
 

 MENDOZA, 21 de diciembre de 2023 
 VISTO: 
 
 El expediente electrónico Nº 38419/23 caratulado: “Ariel AMADIO S/ 
Solicitud aprobación de la asignatura “Inteligencia Artificial y Diseño”, espacio curricular 
planteado como materia optativa para las carreras de Diseño Gráfico e Industrial.” 
 
 CONSIDERANDO: 
 
 Que este espacio curricular propone explorar el inmenso potencial de la 
inteligencia artificial (IA) como una herramienta revolucionaria en el mundo del diseño 
gráfico, el diseño de productos y la creación multimedia. 
  
 Que la modalidad de la materia es teórica-aplicada, con carácter optativo, 
promocional para estudiantes de ambas carreras a partir de tercer año en el segundo 
cuatrimestre. 
 
 Que se considera que es muy interesante y necesaria la propuesta de la 
materia para ambas Carreras de Diseño ya que aborda un tema emergente que los 
estudiantes no encuentran en los espacios curriculares obligatorios y que permite 
actualizar en cuanto a temáticas de tecnologías generativas, ya que no solo están 
transformando la forma en que se generan contenido, sino que también están abriendo 
posibilidades en la concepción de ideas y en el proceso de refinamiento de productos de 
diseño. 
 
 La opinión favorable de Secretaría Académica que además informa que 
será dictado por extensión de las funciones del docente. 

   
 Por ello, atento a lo aconsejado por la Comisión de Enseñanza de hacer 
extensiva la oferta a los estudiantes de las Carreras de Artes Visuales y a lo acordado 
por este Cuerpo en sesión plenaria del día 5 de diciembre de 2023, 
 

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES Y DISEÑO 
RESUELVE: 

 
ARTÍCULO 1°.- Autorizar la implementación de la materia optativa “Inteligencia 
Artificial y Diseño”,en las Carreras de Diseño, con una carga horaria de CUARENTA Y 
DOS (42) horas, a cargo del D.I. Ariel AMADÍO, cuyo detalle figura en el Anexo Único 
que forma parte de la presente. 
 
ARTÍCULO 2º.- La presente norma se emite en formato digital. 
 
ARTÍCULO 3º.-Comuníquese e insértese en el libro de resoluciones del Consejo 
Directivo. 
 
RESOLUCIÓN N° 279 

 
 
 
 

 
 
 
 

 



 

ANEXO ÚNICO 
Programa 

1. DATOS GENERALES 
 

 
GRUPODECARRER
AS 

CarrerasdeDiseño 

 
CARRERA DiseñoGráfico,DiseñoIndustrial 

PLANDEESTUDI
OSORD.N° 

 
02/06C.S(DiseñoGráfico)04/06C.S(DiseñoIndustrial) 

 
ESPACIOCURRICU
LAR 

InteligenciaArtificialyDiseño 

 
 
RÉGIMEN 

Cuatrimestral 
2doCuatrimestr
e 

 
 

CURSO 

 
 
TerceroyCuarto 

 
CARGAHORARIAT
OTAL 

42hs. 

 
FORMATOCURRIC
ULAR 

TeóricaAplicada 

 
AÑOACADÉMICO 2024 

 
CARÁCTER Optativa 

CORRELATIVIDA
DESPARAELCUR
SADO 

 
Tenercursada:ComunicaciónVisual. 

 
EQUIPODECÁTED
RA 

ProfesorTitular:DiseñadorIndustrial,EspecialistaenDi
señoMultimedialArielAmadío 

 
HORARIOSDECLA
SE 

Martesde15:00a18:00hs. 

 
HORARIOSDECON
SULTA 

Martesde11:00a13:00hs. 

 
MOVILIDADESTU
DIANTIL 

Sí,5 alumnosmáximo 

 
CUPO 20alumnosmáximo 
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2. FUNDAMENTACIÓN 

 
Enlaeradigitalenconstanteevolución,lasinergiaentreeldiseñoylainteligenciaartificialseerig

ecomouncampodeestudiovitaleintrigante.Estamateria,"InteligenciaArtificialyDiseño,"está

diseñadaparaexplorarelinmensopotencialdelainteligenciaartificial(IA)comounaherramien

tarevolucionariaenelmundodeldiseñográfico,eldiseñodeproductosylacreaciónmultimedia. 

Enlaactualidad,losModelosdeLenguajeAvanzados(LLMs)ylastecnologíasgenerativasdeimá

genesseencuentranenlavanguardiadelarevolucióndelaIA.LosLLMs,comoGPT-

3,handemostradounacapacidadasombrosaparacomprenderygenerartextodemaneracasih

umana,mientrasquelasherramientasgenerativasdeimágenespuedencrearilustracionesydi

señosvisualessorprendentes.Estastecnologíasnosoloestántransformandolaformaenquege

neramoscontenido,sinoquetambiénestánabriendounabanicodeposibilidadesen 

laconcepcióndeideasyenelprocesoderefinamientodeproductosdediseño.Enestamateria,de

scubriremoscómolaIApuedeconvertirseenuncompañerocreativoesencial. 

Esteviajeexploratorioincluiráunavariedaddetrabajosprácticosquepermitiránalosestudiant

esaplicarconceptosytécnicasdeIAenproyectosde diseñoreales.Desde 

lageneracióndediseñosinnovadoreshastalaautomatizacióndetareas,estosejerciciospráctic

osabriránnuevasperspectivas yhorizontesen laintersecciónentrelacreatividadhumanay la 

capacidadde las máquinas. 

Enresumen,"InteligenciaArtificialyDiseño"esunaoportunidademocionanteparaexplorarcó

molaIApuedepotenciarlacreatividadylaeficienciaeneldiseñográficoylasdisciplinasrelaciona

das.Seabreuncampodondelaimaginaciónylatecnología. 

 
3. METAS DE APRENDIZAJE/OBJETIVOS 

 
Lasmetasdeaprendizajeplanteadasparaelpresenteciclolectivosonlossiguientes: 
 
 Comprenderlosfundamentosdelainteligenciaartificial:Losestudiantesdeberá

nadquirirunconocimientosólidodelosconceptosbásicosdelainteligenciaartificial,incluyendo

algoritmosdeaprendizajeautomáticoymodelosdelenguaje. 
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 AplicarlaIAeneldiseñográfico:Sereforzaránlascapacidadesdeaplicarherramientasd

eIAparalageneraciónymejoradeelementosgráficos,comoimágenes,ilustracionesyelement

osdeldiseñoobjetual. 

 DominarlaconstrucciónefectivadePrompts:Sedesarrollaránhabilidadesparaformu

larpreguntasycomandosdemaneraefectivaparaaprovecharalmáximolasherramientasde 

IAen el diseño. 

 Colaborarenequiposinterdisciplinarios:Sepotenciarátrabajarenequiposqueincluy

andiseñadoresyexpertosenIA,fomentandolacolaboraciónylacomunicaciónefectivaentredif

erentesdisciplinas. 

 AdquirircriteriosparaevaluarlaviabilidaddelosresultadosobtenidosconlaIAen
funcióndesucoherenciaconelprompt:Losestudiantesdesarrollaránlacapacidaddeevalu

arcríticamentelosresultadosgeneradosporherramientasdeIAenelcontextodeldiseño,asegu

rándosedequeseajustendemaneracoherentealasinstruccionesypreguntasplanteadasenlos

prompts,yaplicaránesteconocimientoenlaformulaciónefectivadepreguntasycomandospar

aaprovecharalmáximolasherramientasde IAen el diseño. 

Losobjetivosadesarrollarson: 
 
 Comprenderlosprincipiosfundamentalesdelainteligenciaartificial:Alfinalizarla

materia,losestudiantesseráncapacesdecomprenderlosconceptosesencialesdelainteligenci

aartificial,incluyendoalgoritmosdeaprendizajeautomáticoymodelosdelenguaje. 

 AplicarherramientasdeIAeneldiseñográficoymultimediademaneracreativaye
fectiva:AplicardemaneracreativayefectivaherramientasdeIAparalageneraciónymejorade

elementosvisualesymultimediaenproyectosdediseñográfico,productosymultimedia. 

 ConstruirPromptsefectivosparainteractuarconsistemasdeIA:Desarrollarlahabil

idaddeconstruirpreguntasycomandosefectivosparainteractuarconsistemasdeIA,maximiza

ndosucapacidaddegeneraciónycomprensióndecontenido. 

 EvaluarcríticamenteresultadosgeneradosporIAysuadecuaciónalasinstruccio
nes:Losestudiantesseráncapacesdeevaluarcríticamentelosresultadosobtenidosatravésde

herramientasdeIA,asegurándosedequeseajustencoherenteyefectivamentea 

lasinstruccionesyrequerimientosplanteadosen losprompts. 
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4. CONTENIDOS (Ejes / Unidades) 
 

EJE1: ConceptosGeneralessobreIA. 
 

 IntroducciónalaInteligenciaArtificial. 
 Historiayevolución delaIA. 
 Conceptosbásicosdeaprendizajeautomáticoyredesneuronale

s. 
 ModelosdelenguajeysuimportanciaenlaIA. 
 Éticay responsabilidad en laIA. 

EJE2: GeneracióndePrompts(ejecentral) 
 

 FundamentosdelaconstruccióndePrompts. 
 Estrategiasparaformularpreguntasefectivas. 
 Ejemplosdepromptsendiseñográficoymultimedia. 
 Aplicacióndepromptsenlageneracióndecontenidovisual. 
 UsodeherramientasdeIApara responderapromptsendiseño. 

EJE 3: Evaluacióndefactibilidadderesultados 
 

 MétodosdeevaluaciónderesultadosgeneradosporIA. 
 Identificacióndelimitacionesysesgosenresultados. 
 ComparaciónderesultadosgeneradosporIAconexpectativas. 
 Criteriosdecalidad enla evaluaciónderesultados. 
 Importanciadela retroalimentacióny refinamiento. 

EJE 4: AplicaciónacasosyproblemáticasdeDiseño 
 

 DiseñográficoasistidoporIA. 
 DiseñodeproductosconIA. 
 Diseñodeinterfacesdeusuarioyexperienciadeusuario(UI/UX)conIA. 

 CreacióndecontenidosmultimediaconIA. 
 EstudiosdecasoendiseñoconIAen laindustria. 
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EJE 5 RealizacióndeTrabajofinal 

 

 DesarrollodeunproyectodediseñoasistidoporIA. 
 Presentaciónycomunicaciónderesultados. 
 Integracióndeconceptosyhabilidadesadquiridasenlosejesanteriore

s. 

 ReflexiónsobreelpotencialdelaIAeneldiseñoysuimpacto. 
 

5. ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
 

Eneldictadodeestaasignaturaseoptaporlasiguientemetodología: 
 Exposiciónoraldeldocentesobrelastemáticasteóricas,conanálisisdecasosilustrativossobr

eeltema. 
 Discusióndematerialesendebatecon losalumnos,conpuestaencomún. 
 Desarrollodetrabajosprácticosgrupales. 
 Desarrollodetrabajoprácticointegrador. 

 

Recursos materiales necesarios para el dictado del curso: 
Computadoraequipadaconsistemadeaudio,softwareparaproducciónyconconexiónaproyect
ormultimedia,pantalla,pizarra. 

 
6. PROPUESTA FORMATIVA VIRTUAL 

 

Laestrategiadevirtualidadcomprendelaimplementacióndedistintoscorrelatosenredessociales,c

omparticióndematerialdigital,planteosdetrabajospararesolverexclusivamenteenlíneayretroali

mentaciónconlosalumnosacercadelosconceptosvistosenclase.Laestrategiaderedessocialessei

mplementaconlaintencióndecrearunespaciocomplementariodelapresencialidadparagenerarlos

procesosdesocializaciónen elcaminodeenseñanza -aprendizaje. 
 

 
EJETEMÁTICO 

GeneracióndePrompts,AplicaciónacasosyproblemáticasdeDiseño. 

CARÁCTER Obligatoria CARGAHORARIASEMANAL Presencial: 
2horas 

Virtual:1hora 
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COMUNICACIÓN SINCRÓNICA: 
EncuentrosporGoogleMeet: 

https://meet.google.com/ejn-ixwo-yay 
ASINCRÓNICA: 
GrupodeFacebook: 
https://www.facebook.com/groups/1680674298862142 
 

Correoelectrónico: 
multimedia@ariel-amadio.com 

 
ACTIVIDADESTUDI

ANTIL 
INDIVIDUAL:Visualizaciónyprocesamientodematerialpublicadoenlíneae
nelsitiodecátedra.Resolucióndeactividadesdetransferenciapublicadas.Pu
blicacióndematerialproducidoenlosgruposcerradosderedessociales;desti
nadosalintercambioycomparticióndetrabajospropuestos. 
 

COLABORATIVA:Conformacióndeequiposdetrabajoparalaresolucióndeac
tividadesprácticas.Exposicionesgrupalesenlínea.Elaboracióncolaborativa
degaleríasdetrabajodelosestudiantes. 

ESTRATEGIASYTEC
NOLOGÍASDELAINF
ORMACIÓNYLACOM

UNICACIÓNT.I.C 

Laactividadvirtualtienecomomediocentralelsitiowebdecátedra,coordinad
oconungrupocerradodeFacebook,presenciasincrónicamedianteencuentr
osonlineymaildecátedra.Tambiénsecontemplalaposibilidaddepublicación
devideoenplataformasdedicadasatalfin. 

MATERIALESDIDÁC
TICOS 

Losmaterialesdidácticosdelasasignaturaselocalizanenelsiguientelink: 

EVALUACIÓNACTIV
IDADVIRTUAL 

Laevaluaciónvirtualserealizasobreelenvíodelasprácticaspropuestas,publi
caciónengrupocerradoydocumentosenviadosalcorreodecátedra. 

 
ENTORNOVIRTUAL 
 

LINK: 
http://ariel-amadio.com/docencia/ 

 
EQUIPO DOCENTE 
 

ROLESYFUNCIONESRELACIONADOSCONELDESARROLLODELASACTIVIDADESMEDIADASCO
NTIC: 
 
ProfesorTitularDIESPC.ArielAmadío:Gestióngeneraldesitiowebdecátedra,creación,ediciónypubl
icaciónonlinedematerialesdigitalesparaentornovirtual,mediaciónytutoría,seguimiento,gestióng
eneraldelosespaciosvirtuales,administracióntécnicayevaluación. 
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7. EXTENSIÓN 
 

Lacátedrapropicialaparticipaciónde losalumnosenactividadesdela 

FacultaddeArtesyDiseñoyotrasinstituciones,integrandodichasactividadesenlaevaluacióndela

materia.SeprevéparticiparenloseventosdelaSemanadelDiseño,SemanadelasArtes,Feriadellib

royenespaciosdereferentesvinculadosa laactividad. 
 

8. EVALUACIÓN 
 

Criteriosdeev
aluación 

 

 EvaluaciónContinuasobre 
laparticipaciónenclaseytrabajosprácticos.Evaluaciónde2(dos)pa
rcialesduranteelcursado. 

 Elaboracióndetrabajosprácticosformales,sobrelastemáticasdesa
rrolladasduranteelcursado. 
 

Condicionesderegularidad: 
 

 Requisito1:Deberáteneraprobadosel100%delosprácticos. 
 Requsito2:Deberáteneraprobadosel100%deparcialesaprobado,

ya seaenprimerainstanciadeevaluaciónoenrecuperatorio. 
 Requisito3:Deberáteneraprobadaslasactividadespropuestasporl

acátedra. 
Criterios de 
Acreditación 

 

Para promocionar la asignatura se deberácumplir con las 

siguientescondiciones: 

1. Haberaprobadoel/losexamen/esparcial/es. 

2. Tener aprobado 100% de los trabajos prácticos 

3. Promediar entre examen/esparcial/es y trabajos prácticos 

una nota igual o superior a 6 (seis). 

Condicionesparaelexamenfinal: 
 ElalumnoquePROMOCIONAlaasignaturano rindeexamenfinal. 
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  ElalumnoREGULAR,rindeexamenfinaloralaprogramaabierto. 

 ElalumnoNOREGULAR,rindeexamenfinal,debiendocumplimentarunainstanciadeexa
menprevia,cuyaaprobaciónlohabilitaráarendirexamenoralaprogramaabierto. 

 ElalumnoRECURSANTE,deberárecursarlaasignatura. 
 

Aprobación de trabajos prácticos formales: 
 

Lostrabajosprácticosformalesseapruebancon6(seis). 
 

Otras consideraciones 
 

Lassituacionesespecialesdecursado(trabajo,horariossuperpuestos,etc.)searreglanexclusiva

menteconlacátedrahastalosdiezdíadeiniciadoelcursado.Luegodeeseplazonosecontemplaráni

ngunasituaciónespecial. 
 

Lostrabajosprácticosorecuperatoriosdeprácticosnorecibidosporcorreoelectrónicoenlafechae

stipulada,seconsideraráncomonoenviadosyserándesaprobados. 
 

 El alumno que cumple los tres (3) requisitos enunciados adquiere la condición de 
alumno regular. 

 El alumno que no cumple al menos uno de los tres (3) requisitos enunciados 
adquiere la condición de alumno no regular. 

 En esta asignatura se contempla la condición de alumno libre por pérdida de 
regularidad (según normativa vigente). Los alumnos que adquieran esta condición 
deberán pautar con la cátedra; en horarios deconsulta; la elaboración de un 
trabajo integrador extra para acceder a la posibilidad de rendir el examen final. 
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