
MENDOZA, 2 OCT. 21 

VISTO: 

E l e x p e d i e n t e n° 10-430-P/20ÜÜ conteniendo l a pr o p u e s t a 
formulada por l a Dirección de Ca r r e r a s de Proyectos de Diseño 
sobre e l d i c t a d o d e l curso Photoshop para A r t e s denominado " I n 
troducción a l T r a b a j o con Imágenes D i g i t a l e s " , a cargo de l a 
Pr o f . M a r i a B e a t r i z PERLBACH. 

CONSIDERANDO: 

Los o b j e t i v o s g e n e r a l e s d e l curso p r o p u e s t o y l a s o l 
v e n c i a en l a m a t e r i a que a c r e d i t a l a P r o f . PERLBACH. 

La opinión f a v o r a b l e de l a S e c r e t a r i a de Extensión, l o 
aconsejado por l a Comisión de Investigación y Extensión y l o 
d i s p u e s t o por e s t e Cuerpo en su sesión d e l d i a 19 de setiembre 
de 2000. 

Por e l l o , 

ET, CONSEJO DIRECTIVO DE T,A EACÜLTAD DE APTES Y DISEÑO 
RESUELVE: 

, ,9 / 

ARTICULO 1°.- Aprobar e l d i c t a d o d e l curso de Photoshop para Ar
es cierioni 1 rihrdc; "Introducción al Trabajo con Imágenes Digit&los", 

a cargo de l a P r o f . María B e a t r i z PERLBACH, de acuerdo con e l 
s i g u i e n t e d e t a l l e : 
Duración; 
Fechas: d i a s V i e r n e s ; UNO ( 1 ) , OCHO ( 8 ) , QUINCE ( 1 5 ) , VEINTIDÓS 

VEINTINUEVE (29) de s e t i e m b r e ; SEIS ( 6 ) , TRECE ( 1 3 ) , 
(20) y VEINTISIETE (27) de o c t u b r e y CUATRO (4) de no-
dc 2 000. 
De 19 a 21 horas. 

C a n t i d a d de horas cátedra: VEINTICINCO 
20) . 

(22) y 
VEINTE 
vicmJjxe 
H o r a r i o 

:25 

C a r r e r a s de A r t e s V i s u a -

C a n t i d a d de horas r e l o j : VEINTE 
Destino del Curso: 
Alumnos, p r o f e s o r e s y egresados de l a s 
l e s de l a F a c u l t a d de A r t e s y Diseño. 
Cupo; 
ONCE (11) p a r t i c i p a n t e s , UNO (1) por máquina, ya que por e s t a r 
d e s t i n a d o a p r i n c i p i a n t e s se p r i o r i z a l a e x p e r i e n c i a háptica. 
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Objetivos Generales: 
* I n t r o d u c i r a l t r a b a j o con imágenes d i g i t a l e s . 
* Conocer l a e s t r u c t u r a básica y filosofía de l o s programas p i -

x c l a r c s . 
* Trasponer l o s conceptos de c o l o r pigmento a c o l o r l u z . 
* I n t e g r a r l a computadora como p a r t e d e l proceso c r e a t i v o . 
* I n t e n s i f i c a r e l en t r e n a m i e n t o v i s u a l . 
* Experimentar l a v e r s a t i l i d a d de l a información d i g i t a l a par 

t i r d e l t r a b a j o con imágenes p r o p i a s . 
Contenidos: 
* Introducción. E s c r i t o r i o . Menúes. P a l e t a s . Gestión de A r c h i 

vos . 
* Imágenes de mapas de b i t s . Resolución y tamaño. 
* Caja de h e r r a m i e n t a s y opciones. 
* S e l e c c i o n e s . 
* Capas. 
* Col o r l u z . Modos y modelos de c o l o r . 

* Automatización de t a r e a s . 
Metodología: 
T r a b a j o i n d i v i d u a l con l a computadora s i mu 1 tánt^^amente con e x p l i 
c aciones en e l pizarrón y a c l a r a c i o n e s o c o r r e c c i o n e s en e l mo 
n i t o r . Ejercitación i n t e n s i v a a través de t r a b a j o s prácticos. 
EvAlua.ción: 
Observación c o n s t a n t e de i a evolución p e r s o n a l en e l t r a b a j o . 
A s i s t e n c i a : cursado mínimo OCHENTA POR CIENTO ( 8 0 % ) . 
Examen f i n a l teórico-práctico. 
Inscripciones: 
Del VEINTE ( 2 0 ) a l VEINTICUATRO ( 2 4 ) de agosto de 2 0 0 0 , l a 
S e c r e t a r i a de l a s Ca r r e r a s de Proyectos de Diseño, en h o r a r i o de 
9 a 13 y de 15 a 19. 
Lugar: 
T a l l e r de Computación. 

ARTICULO 2 ° . - Comuniqúese e insértese en e l l i b r o de r e s o l u c i o 
nes d e l Consejo D i r e c t i v o . 

* 

Canales. 
Máscaras. 

* F i l t r o s . 
Impresión. 
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RESOLUCION 

Dr. ^GUStAVO'AlÍDRESlSBT 
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DECANO 


