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VISTO:

El expediente n® 10-430-P/2000 contcniendo la propuesta
formulada por la Direccidn de Carreras de DProyectos de Disefio
sobre el dictadeo del curso Photoshop para Artes denominado “In-
troduccion al Trabajo con Imagenes Digitales”, a cargo de la
Prof. Maria Beatriz PERLBACH.

CONSITDERANDO:

Los objetivos generales del curso propuesto y la sol-
vencia on la materia que acredita la Proi. PERLBACH.

La opinidn favorable de la Secretaria de Extensién, lo
aconsejado por la Comisidén de Investigacidn y Extensidén y lo
dispuesto por este Cuerpo en su sesidén del dia 19 de seticmbro
de 2000.

Por ello,

ET. CONSEJO DTRECTIVO DE TA FACUTLTAD DE ARTES ¥ NISENO
RESUELVE:

2~ ARTICULO 1°.- Aprobar el dictado del curso de Photoshop para Ar-

Les denominagdo “Introdueecién al Trabaje con ImAgenes Digitales”,

a cargo de la Prof. Maria Beatriz PERLBACH, de acuerdo con el

siguiente detalle:

Duracion: ‘

Fechas: diasg Viernes: UNO (1), OCHO (8), QUINCE (15), VRINTTDOS
(22) vy VEINTINUEVE (29) de setiembre; SEIS (6), TRECE (13),

" VEINTE (20) y VEINTISIETE (27/) de octubre y CUATRO (4) de no-

viecnbre de 2000.

Horario: De 19 a 21 horas.

Cantidad de horas catedra: VEINTICINCO (25).

Cantidad de horas reloj: VEINTE (20).

Destino del Curso:

Alumnos, profescres y egresados de las Carreras de Artes Visua-

les de la Facultad de Artes y Dischio.

Cupo:

ONCE (11) participantes, UNO (1) por maquina, vya que por estar

destinado a principiantes se prioriza la experiencia haptica.

~
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Chjetivos Generales:

* Introducir al trabajo con imagenes digitales.

* Conocer la estructura basica y filosofia de los programas pi-
xclarces.

* Trasponer los conceptos de color pigmento a color luz,

Integrar la computadora como parte del proceso creativo.

Intensificar el entrenamiento visual.

Experimentar la versatilidad de la informacién digital a par

tir del trabajo con imagenes propias.

Contenidos:

* Introduccidédn. Escritorio. Menucs. Paletas. Gestidén de Archi-

VOS.

Imégenes de mapas dc bits. Resolucién y tamano.

Caja de herramientas y opciones.
Sclecciones,

Capas.

Color luz. Modos y modelos de color,

* ¥ F ¥

*

Canales.
* Mascaras.

* riltros.

* Impresién.

* Automatizacién de tareas.

Metodologia:

Trabajo individual con la computadora simultaneamente con expli-
cacliones en el pizarrdén y aclaraciones o correcciones en el mo
nitor. Ejercitacién intensiva a través de trabajos practicos.
Evaluacion:

Observacién constante de la evolucidn personal en el trabajo.
Asistencia: cursado minimo QCHENTA POR CIENTO (80 %).

Examen [inal tedrico-practico.

Inscripciones:

Del VEINTE (20) al VEINTICUATRO (24) de agosto de 2000, en la
Secretaria de las Carreras de Proyectos de Disefio, en horario de
9 a 13 y de 15 a 19.

Lugar:

Taller de Computacién.

ARTICULO 2°.- Comunigquese e insértese en el libro de resolucio

nes del Consejo Directivo. T T
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