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MENDOZA, 13 de octubre de 2025
VISTO:

El expediente electrénico N° 18514/25 caratulado: “Area de Virtualidad s/
Creacion y Edicion de Imagenes Digitales-FAD”.

CONSIDERANDO:

Que el Area de Virtualidad presenta para ampliar la oferta educativa y
académica en calidad de materia optativa el espacio denominado “Creacion y Edicion de
Imagenes Digitales”, que tiene por finalidad proporcionar a los estudiantes de las
diferentes carreras de la Facultad las competencias técnicas y creativas necesarias.

La opinidn favorable de la Secretaria Académica, por cuanto sugiere que dicho
espacio sea acreditado como materia optativa o como Suplemento al Titulo, para aquellos
estudiantes que en cuyas Carreras se admita su reconocimiento; la que deberd tramitarse al
momento de su egreso.

Por ello, atento a lo aconsejado por la Comision de Ensefianza y a lo acordado
por este Cuerpo en sesién plenaria del dia 26 de agosto de 2025,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES Y DISENO
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Autorizar la implementacién del Espacio Curricular Optativo “Creacion y
Edicion de Imagenes Digitales” que dictaran las profesoras Marcela Rebeca ZAKALIK vy
Maria Beatriz PERLBACH, como extensién de sus funciones docentes, con una carga horaria
de CUARENTA Y DOS (42) horas, segun los detalles contenidos en el Anexo Unico de la
presente.

ARTICULO 2°.- Acreditar como Suplemento al Titulo para aquellos estudiantes que en cuyas
Carreras se admita su reconocimiento; la que debera tramitarse al momento del egreso.

ARTICULO 3°.- La presente norme se emite en formato digital.

ARTICULO 4°.- Comuniquese e insértese en el libro de resoluciones del Consejo Directivo.
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ANEXO UNICO

Programa de Creacion y Edicion de Imagenes Digitales

1. DATOS GENERALES

- Grupo de carreras de Disefio

- Carrera de Disefio Escenografico

- Grupo de carreras de Artes Visuales
- Grupo de carreras de Ceramica

CARRERAS

Como Materia Optativa:
- Disefio Grafico Ord. N° 12/08 - CS
- Disefio Industrial Ord. N° 09/08- CS
Como " Suplemento al Titulo”ord. 9/2020 CD:
- Disefio Escenografico Ord. N° 12/98 - CS
PLAN DE ESTUDIOS ORD. N° - Licenciatura en Cerdmica Artistica Ord. N° 07/08 - CD
- Licenciatura en Ceramica Industrial Ord. N° 08/08 - CD
- Licenciatura en Artes Plasticas Ord. N°10/81 - CS
- Licenciatura en Historia de las Artes Plasticas Ords. 05/93 - CSy 07/19 - CS
- Profesorado de Grado Universitario en Artes Visuales Ord. 14/05 - CD
- Profesorado de Grado Universitario en Historia del Arte Ord. 9/2006 CD

ESPACIO CURRICULAR Creacion y Ediciéon de Imagenes Digitales

Cuatrimestral

REGIMEN (20 Cuatrimestre)

CURSO 2025

CARGA HORARIA SEMANAL: 3 Hs.

CARGA HORARIA TOTAL:

Presencial: 33 Hs. Virtual: 9 Hs.
FORMATO CURRICULAR Tedrica - Practica
o . CARACTER DEL )
ANO ACADEMICO 2025 ESPACIO Optativo
CORRELATIVIDADES PARA EL CURSADO No
CORRELATIVIDADES PARA LA EVALUACION No

Titular: D.I. Prof. Marcela Zakalik

ELIMFD) A e JTP/Tutor: Prof y Lic. Maria Beatriz Perlbach

D.I. Prof. Marcela Zakalik: marcezakalik@gmail.com

MAILS DE CONTACTO DE LOS DOCENTES . . ,
Prof y Lic. M. Beatriz Perlbach: maria.perlbach@uncuyo.edu.ar

HORARIOS DE CLASE Martes de 17:00 a 20:00 hs
HORARIOS DE CONSULTA Prof y Lic. Maria Beatriz Perlbach: Miércoles de 17:00 a 20:00 hs
MOVILIDAD ESTUDIANTIL No
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Anexo Unico - Hoja 2-

2. FUNDAMENTACION

La sociedad actual se encuentra profundamente atravesada por tecnologias de la informacién y la comunicacién que transforman
de manera global las actividades humanas y sus contextos.

Por su novedad, complejidad y alcances, implican extraordinarias posibilidades a la vez que enormes desafios. Se prevé que los
estudiantes deberan interactuar con ellas de manera creciente a futuro. Esto interroga profundamente a la educacion y al
aprendizaje que brinda.

Con la digitalizacién de la informacion, lenguajes no verbales, nuevos entornos y dispositivos tecnoldgicos se mezclan en acelerada
convergencia en un complejo ecosistema mediatico.

Scolari sostiene que las posibilidades tecnoldgicas actuales propician ... interactuar con textualidades complejas, donde se cruzan
y combinan diferentes lenguajes y sistemas semidticos.” (Scolari 2009). Menciona también en el ambito laboral mediatico,
evidencia del surgimiento de nuevos perfiles profesionales polivalentes.

La educacion cldsica, basada sobre todo en la lectoescritura, promueve habilidades ligadas a la palabra, en tanto que los nuevos
entornos digitales demandan -sobre todo en el ambito de las Artes y el Disefio- competencias particulares en lenguajes especificos.
Como afirma Lion, los escenarios virtuales, posibilitan expresar los aprendizajes a través de formas de representacion digital (Lion
2022).

Autores como Maggio (2012) y Lion (2022) se expresan a favor de la inclusion educativa -y con profundo sentido- de la tecnologia
en los ambitos de ensefianza, con el objetivo de investigar, apropiarse, y brindar formaciones actualizadas, contextuales, valiosas,
que aprovechen el maximo potencial que las tecnologias puedan brindar.

La educacién con tecnologia requiere el constante desarrollo de multiples y variados aprendizajes complejos vinculados a saberes
conceptuales, instrumentales y actitudinales.

La labor creativa con herramientas multimediales estimula la percepcién, impulsa la creatividad, ejercita la comprension,
comunicacién y expresiéon multimedia. Lion vincula el multialfabetismo con la "...plurisensorialidad en las formas de representacién
del conocimiento (kinestésica, visual, tactil, etc.). Generar experiencias a través de mdltiples lenguajes y herramientas implica
pensar el conocimiento en toda su potencia..” (Lion 2022).

Es por ello que espacios curriculares como el presente aportan fundamentos base para la comprensién y acceso a elementos y
herramientas de construccion y manipulacion de objetos digitales propios de los lenguajes proyectuales.

El conocimiento de los fundamentos de la gréfica digital -tan necesaria para el entendimiento y uso a un sinnumero de aplicaciones
on/offline basicas y avanzadas mds especificas- habilita a los estudiantes para la creacién y edicién profesional fundamentada, en
un espacio que vincula la representacion analdgico y virtual, promoviendo el estudio de su Iégica y flujo de trabajo, y ofreciendo
base para su actualizacién.

Asimismo, esta adquisicion de conocimientos y habilidades, fortalecen y enriquecen el PLE (Personal Learning Environment), mapa
de saberes y competencias que conforman el perfil personal de cada individuo. Capacidades que se desarrollan y amplian en una
formacion continua a lo largo de toda la vida, en la actualidad especialmente potenciadas por la sociedad de la informacion.

Las imdgenes digitales estan conformadas por dos grandes grupos: pixelares y vectoriales. Ambos difieren en su constitucién y
propésito.

Las representaciones pixelares estan constituidas por una cuadricula de elementos minimos denominados pixeles, facilitan
gradaciones sutiles de color pero dependen de la resolucion.

Los archivos vectoriales se definen a través de vectores, elementos matemdaticos que permiten su generacion y manipulacion
interactiva sin pérdida de calidad.

El aprendizaje de técnicas de construccién y edicion de imdgenes pixelares y vectoriales resulta entonces fundamental en el 8 mbito
de las artes y el disefio.

El espacio curricular propuesto tiene como objetivo principal dotar a los estudiantes de conocimientos y habilidades précticas
necesarias para explorar el potencial creativo de las imdgenes digitales, a través de una combinaciéon de conceptos tedricos y
elementos practicos. Es por ello que su estrategia pedagdgica se formula en formato taller, promoviendo asi la personalizacion
educativa y el aprendizaje activo, colaborativo y auténomo. (Gros 2015).

3. COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

Competencia General
- Adquirir conocimientos y desarrollar habilidades en el uso de recursos digitales basicos para la creacion y edicion de imagenes.

Competencias Especificas

Conocer y emplear herramientas y funcionalidades de software para disefio y edicién de imagenes pixelares y vectoriales.
Reconocer su légica, forma de organizacidon y herramientas basicas.

Realizar de manera adecuada ejercitacion especifica para crear, editar y postproducir imagenes digitales pixelares y
vectoriales.

Producir actividades creativas personales de integracidn y transferencia.
Analizar criticamente los procesos transitados y los resultados logrados.
Desarrollar una mirada ética frente al uso de tecnologia digital.
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4. SABERES
EJE 1: Introduccion. Introduccién a la gréfica por computadora. Aplicacion para gréfica pixelar. Recorrido por el drea
Interface. Herramientas de de trabajo. Herramientas de seleccion. Capas, transparencia y modos de fusion.
creacion y edicidn pixelar Pintura. Color. Retoque fotografico. Técnicas de edicion avanzadas. Algunos aportes de la AL

Introduccidn. Aplicacion para gréfica vectorial. Recorrido por el drea de trabajo.

Herramientas de seleccion. Dibujo con la herramienta pluma. Creacion de formas bdasicas.
Pintura. Color. Fusién de formas y colores. Trabajo con capas. Uso de texto. Calco de imagen.
Algunos aportes de la IA.

EJE 2: Introduccion.
Interface. Herramientas de
creacion y edicidn vectorial

Integracién de los saberes de los Ejes 1 y 2. Aplicacién y transferencia de los aprendizajes a

EJE 3: Produccion final . ’ R
producciones creativas personales significativas.

METODOLOGIA DIDACTICA

Clases teorico — practicas desarrolladas a través de actividades realizadas en computadoras. Explicaciones generales con apoyo de
proyector digital, TV y pizarréon. Seguimiento personalizado de la labor de los alumnos. Uso de aula virtual como apoyo a la
presencialidad.

PROPUESTA FORMATIVA VIRTUAL

|Aula Moodle para apoyo del dictado de la materia, 20 % virtualidad |

EXTENSION

Participacién en la Semana de las Artes y el Disefio y otros proyectos de vinculacion, articulacion y practicas relacionadas con la
propuesta de catedra, a través de la exposicion de actividades de transferencia logradas.

EVALUACION

- Cumplir con el ochenta (80) % de asistencia.
- Evaluacion de proceso: aprobacion de trabajos practicos.

Criterios de evaluacion o o o ] ) » )
- Evaluacion final: realizacion de actividad creativa personal de integracion y transferencia

Por promocion. El alumno debera contar con:
- 100% de los Trabajos Practicos y evaluacién final aprobados con una calificacion de 80 %.

Acreditaciéon - 80 % de asistencia presencial.
En caso de no lograr la promocién se rendird un examen final

Para que un alumno pueda rendir la materia debe cumplir con los siguientes requisitos:

Alumno regular: Al menos el 80% de los trabajos practicos aprobados. La evaluacion final debe ser
aprobada con un minimo del 60%. Debe tener 65 % de asistencia a clase.

IAlumno No Regular: Debera tener un porcentaje minimo de asistencia del 40%. Debera presentar

Criterios de un trabajo extra en el momento del examen para equipararse a los criterios del alumno regular.

acreditacion Alumno Libre: Debe haber cursado y quedado regular o no regular y se le haya vencido por el

tiempo transcurrido. Debera presentar un trabajo extra en el momento del examen para

equipararse a los criterios del alumno regular.
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