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VISTO:

El expediente n° 10-529-F/03 en el que la Secretaria de Posgrado ¢leva para su considera-
cion el proyecto de creacion de la carrera de posgrado “Especializacion en Disefio Multimedial”

CONSIDERANDO:

La necesidad de formular un programa de posgrado tendiente a la actualizacion, perfec-
cionamiento en la elaboracion, gestion y produccién de proyectos y soportes multimediales, atendiendo
asi mismo al desarrollo de capacidades criticas para el analisis de la compleja trama cultural de la socie-
dad actual, con ¢l objetivo de lograr la excelencia académica, el que esté articulado con las politicas de
desarrollo institucional de la Facultad de Artes y Disefio de la Universidad Nacional de Cuyo.

Que el referido proyecto ha sido elaborado teniendo en cuenta las disposiciones vigentes,
ordenanza n° 49/03-C.S.

Lo aconsejado por la Comision de Ensefianza y lo acordado por este Cuerpo en su sesion
del dia 19 de agosto de 2003.

Por ello y de conformidad con lo establecido en el articulo 21 inciso ¢) del Estatuto Uni-
versitario,

El CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD DE ARTES Y DISENO
ORDENA:

ARTICULO 1° Solicitar al Consejo Superior la creacion de la carrera de posgrado “Especializacién en
Disefio Multimedial” en la Facultad de Artes y Disefio, como asi también la ratificacion del correspon-
diente Plan de Estudio, cuyos fundamentos y especificaciones obran en ¢l Anexo Unico de la presente or-

denanza.

ARTICULO 2°: Comuniquese ¢ insértese en el libro de ordenanzas del Consejo Directivo.

ORDENANZA N° 8
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CARRERA DE ESPECIALIZACION EN DISENO MULTIMEDIAL

PLAN DE ESTUDIO

Presentacion sintética:

Nombre de la carrera: Especializacion en Disefio Multimedial

Nivel: Posgrado

Caracter: a término, se propone para dos cohortes, segun demanda

Duracion: DOCE (12) meses mas la elaboracion y presentacion de un Proyecto final,
dentro de los proximos DOCE (12) meses de finalizado el cursado.

Modalidad: Semipresencial

Titulo que otorga: Especialista en Disefio Multimedial

Fundamentacion

Esta carrera de Especializacion surge como respuesta a la demanda creciente de una formacion especiali-
zada en las actuales tendencias de produccion de imdgenes de sintesis y digitales en los campos profesio-
nales de la Comunicacion y el Disefio. El continuo desarrollo de las tecnologias de punta y los nuevos so-
portes requieren una actualizacén de los profesionales y graduados universitarios. Esta carrera ampliara
la formacion profesional a través de una capacitacion pertinente ¢ intensiva en estas nuevas areas estraté-
gicas del campo laboral y social, como son las nuevas tecnologias y los lenguajes multimediales.

Objetivos de la carrera
La carrera de especializacion en Disefio Multimedial se propone:

.

Oftrecer a los egresados en Disefio, una formacion eficiente y altamente calificada en las areas de co-
municacion audiovisual, el disefio y las nuevas narrativas y soportes multimediales.

Capacitar a profesionales en el disefio, realizacion y gestion de proyectos y soportes multimediales
integrados, dentro de los ambitos educativos culturales, como tambien en las esferas de la informa-
cion y el entretenimiento.

Completar y enriquecer la actual formacién de grado de la carrera de Disefio.

Promover una capacitacion pertinente € intensiva en estas nuevas areas estratégicas del campo laboral
y social.

Procurar la formacién de posgrado en la especialidad Disefio multimedial, que posibilite a sus egre-
sados la comprension de la compleja trama cultural de la sociedad actual, ambito del cual surgiran y
hacia el cual estaran dirigidas sus producciones multimediales.

Perfil del egresado:
El Especialista en Disefio Multimedial sera un posgraduado que estara en condiciones de:

Desarrollar capacidad critica para el analisis y comprension de la compleja trama cultural actual,
contexto en el cual desarrollan sus proyectos profesionales.

Elaborar y producir proyectos narrativos multimediales siendo capaz de jerarquizar, categorizar y or-
ganizar los contenidos en una producciéon multimedia coherente y eficaz.

Estar capacitado para aportar los aspectos especificos de la comunicacion multimedial en equipos
multidisciplinarios de produccion.

Ord. n° 8
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« Demostrar capacidad para gestionar proyectos de Disefio multimedia en distintas areas instituciona-
les, culturales y educativas.

« Desarrollar capacidades para promover proyectos de investigacion en comunicacion multimedial y
areas vinculadas.

Plan de estudio:
El Plan de estudios de la presente carrera esta organizado en DOCE (12) Seminarios, UN (1) Proyecto fi-
nal y UN (1) Taller optativo de operacion de software.
Los DOCE (12) Seminarios se desarrollan a partir d¢ CUATRO (4) Areas de contenidos:
1- Comunicacion, tecnologia y sociedad.
2- Comunicaciéon multimedia.
3- Tecnologia multimedia.
4- Diseiio multimedia.

Area 1. Comunicacion, tecnologia y sociedad.

Los Seminarios incluidos en esta Area, se proponen los siguientes objetivos:

» Capacitar para una lectura critica de la comunicacién en la sociedad de la informacion y el conoci-
miento

» Resignificar el rol del disefiador para el manejo de las nuevas tecnologias de la informacion y la co-
municacion en el contexto de la sociedad actual

=  Aplicar los conocimientos adquiridos a un caso concreto, teniendo en cuenta las funciones de la co-
municacion

SEMINARIOS : '
1. Diseiio, Tecnologia, Comunicacion y Sociedad: TREINTA (30) Horas
Contenidos:
El disefio en la sociedad global. Rol que le compete en la sociedad de la Informacion y el Conocimien-
to.
Antecedentes del desarrollo del disefio en la sociedad.
Corrientes del disefio en las sociedades centrales y periféricas.
Los nuevos escenarios tecnoldgicos: impacto de las tecnologias en la produccién y reproduccion de los
discursos del disefio.
Disefio y modelos de organizacion: Disefio y Mercado, Disefio y Cultura, Disefio e Informacion, Disefio

\O c0 y Educacién, Disefio Y Ecologia,
&~
ﬁ'; S

1.2.  Sociedad de la Informacion y el conocimiento: QUINCE (15) Horas

Contenidos:

Nuevas mediaciones, nuevos lenguajes, nuevas competencias. Del texto al hipertexto y la hipermedia.
La urbanidad, el trabajo, la educacion y las relaciones en la nueva sociedad.

Antropologia de las sociedades complejas: Organizaciones, redes.

Nuevas dimensiones de individuo y sociedad. El lugar del grupo.

1.3. Teorias de la Comunicacion. QUINCE (15) Horas
Contenidos:
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Enfoque histérico y filoséfico de la comunicacion.
Accion comunicativa en las culturas contemporaneas.
Cultura mediatica, complejidad, sistema, sujeto e historia.

Area 2. Comunicacidn multimedia

Los Seminarios incluidos en esta Area, se proponen los siguientes objetivos:

»  Capacitar para la interpretacion y produccion semidtica en productos multimedia

»  Capacitar para acceder al producto multimedia desde el enfoque semiotico

»  Comprender las estructuras narrativas de los nuevos medios (interactividad, nuevos recorridos del
discurso)

SEMINARIOS

2.1. Semidtica: TREINTA (30) horas

Contenidos:

Desarrollo de las distintas corrientes de pensamiento semi6tico-semiologico.
Semidtica de base lingiiistica y de base logica pragmatica.

El discurso audiovisual, semidtica y discurso.

Construccion del sentido en multimedia.

2.2. Aplicaciones Multimedia QUINCE (15) horas

Contenidos:

La comunicacion digital: conceptos.

Plataformas multimedia: entornos y sistemas.

El proyecto multimedia: conceptualizacion, planificacion, produccion y evaluacion.

2.3, Narrativa Audiovisual. TREINTA'Y CINCO (35) horas
Contenidos:

Pautas del discurso audiovisual.

Estructura narrativa de los nuevos medios. Géneros. Guién.

La mediacion del texto, imagen y sonido.

Rol de la interactividad y navegabilidad en la construccion de sentido

2.4. Seminario de Metodologia de la Investigacion y elaboracion de proyectos: QUINCE (15) horas.
Contenidos:
Naturaleza de la investigacion, procesos, actitudes.
Investigacion en Disefio, diferencias y semejanzas con la Investigacion en otras areas del conoci-
miento, uso de recursos y metodologias adecuadas.
Desarrollar aptitudes para el manejo avanzado de la informacion.
Herramientas metodolégicas de recoleccion, ordenamiento, clasificacion e interpretacion de in-
formacion en funcion de la comprension de la articulacion que existe entre teoria, objeto y méto-
do.

Area 3. Tecnologia multimedia

Los Seminarios incluidos en esta Area, se proponen los siguientes objetivos:

= Conocer y aplicar las nuevas tecnologias digitales para la produccion multimedia

»  Desarrollar con habilidad el manejo de las herramientas de realizacion multimedia

Ord. n° 8
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»  Analizar y producir estructuras narrativas en proyectos de baja y media complejidad
» Integrar con criterios de coherencia y eficiencia las tecnologias intervinientes en proyectos multime-

diales
SEMINARIOS

3.1. Medios digitales: VEINTE (20) horas
Contenidos:
Lenguajes, entornos, protocolos, etc.
Almacenamiento, distribucion, soportes

3.2 Tratamiento digital QUINCE (15) horas

Contenidos:

Texto. Disefio tipografico, semantica del texto. Tipografia y entorno digital.
Lecturabilidad, estamentos jerarquicos, recorridos de lectura no lineal.
Longitud de linea, economia del texto.

Géneros y tipografias. Tipografia y color.

Software de tratamiento digital

Imagen: Tipologia de las imagenes.

Imagenes y texto en el multimedia. Texto como imagen.

Formatos y resoluciones. Imagen y color.

Software de tratamiento de imagenes.

Taller de operacion de software: TREINTA (30) horas. (Optativo segun nivel de capacitacion)

Area 4. Disefio multimedia

Los Seminarios incluidos en esta Area, se proponen los siguientes objetivos:

»  Aplicar los saberes procedimientos adquiridos en los diferentes Seminarios, en un producto multi-
medial

=  Apropiarse y producir a partir de metodologias especificas del Disefio multimedial

= Gestionar con solvencia e innovacién todas las variables que intervienen en proyectos multimediales

\\ Q\Q
H[ 86 SEMINARIOS
< L0

4.1. Proyecto multimedial: CUARENTA (40) horas

Contenidos:

Desarrollo de una aplicacion multimedia: Componentes. Etapas.

Rol del disefiador en el proceso de gestacion de una Aplicacion Multimedia.
Metodologias de desarrollo de una aplicacién multimedia.

Gestion y planificacién estratégica: Estructura de la produccion.

Estudio de la viabilidad. Estudio econdmico. Estudio de mercado. Recursos humanos.
Sistemas de evaluacion y supervision. Proceso de disefio de una aplicacion multimedia

4.2.y 4.3. Disefio Multimedial I y II: TREINTA (30) horas cada uno
Contenidos:
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Disefio de contenidos:

Planificacion y organizacion de los contenidos.

Tratamiento no lineal: hipertexto, interaccion.

Perfil del usuario.

Diseiio de la navegabilidad.

Recorrido del discurso. Guién, conceptos, tipos y formatos.

Géneros. Funcionalidad. Elementos configurativos.

Diserio de la presentacion:

Estrategia comunicativa, estructura y organizacion de los contenidos.

Disefio de estilos: tipograficos, iconicos, sonoros, articulacién con ¢l contenido y la estrategia comunicativa.
Elementos de la interfaz: Fondos, Ventanas, Paneles, Botones, controles.

Integracion de las herramientas multimedia. Herramientas de autor para el disefio multimedia on y off-
line.

Magquetacion. Edicion de imagenes.

Edicion de video. Edicion de animacion

Edicion de sonido.

Requisitos de ingreso

Acreditar titulo de Carreras de grado en Diseflo, o carreras afines tales como Disefiadores Escenografi-
cos, Licenciados y Profesores en Artes Visuales, Arquitectos, Lic. en Comunicacion social, Ingenieros en
sistemas, y otros siempre y cuando acrediten antecedentes en produccién o investigacion en el area mul-
timedial. Estos requisitos, en todos los casos son evaluados especificamente por el Comité Académico
Asesor de la carrera

EVALUACION
\ Se efectuaran evaluaciones integradoras al finalizar el cursado de las areas 1y 2.

El 4area 3 sera acreditada con un examen especial para aquellos que evidencien el manejo de las herra-
mientas informaticas requeridas. El resto de los alumnos, aprueba con el cursado del area.
El area 4 se acredita con la entrega y aprobacion de un Proyecto final multimedial.
En relacién al proyecto final, el objetivo del mismo es que los alumnos logren operativizar en un Proyecto
los conocimientos y experiencias que brinda la carrera. Se establece la concrecion en un proyecto, de un
trabajo en Comunicacion audiovisual y/o multimedia construido de manera que sea realizable y se utilice
para el desarrollo profesional del autor. Debera circunscribirse a un tema concreto con un objetivo claro y
un lenguaje perfectamente accesible. Se trata de evidenciar la posibilidad de convertirlo en un proyecto
comunicativo factible. Debe tratarse de un plan de realizacion practica. Debera contar con un resumen
ejecutivo o memoria, que contenga la fundamentacion del proyecto, su insercion en un proyecto cultu-
ral/social/educativo mas amplio, viabilidad de su realizacion y Disefio del producto a obtener, asi como
sus posibilidades de proyeccion; tipo de guién y qué género se €scoge para vehicular el mensaje. Compa-
racion con otros productos del mercado y originalidad del proyecto en caso de no hallarse ningun equi-
valente. Se trata de que se justifique la viabilidad del proyecto y la utilidad social del mismo que podra
quedar explicada en un apartado completo.

REGIMEN DE CURSADO
El cursado se resolvera en un encuentro mensual, donde se desarrollaran dos seminarios cada vez. Las

Ord. n° 8
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clases seran mafiana y tarde, CINCO (5) horas en cada oportunidad, por lo que en un solo encuentro se
cubriran entre 30 y 45 horas, segun sean Viernes, Sabado y Domingo, o en algunas oportunidades a partir
de los dias Jueves. Se ha previsto la posibilidad de comenzar en el mes de octubre de 2003.

N
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CERTIFICACION

Anexo Unico — hoja 6 -

Quienes cursen y aprueben la totalidad de los Seminarios, y €l Proyecto Final, recibiran el Titulo de ES-

PECIALISTAS EN DISENO MULTIMEDIAL.

Se ha previsto la categoria de alumnos extracurriculares, que podran cursar algunos de los Seminarios de

la carrera, y recibiran una certificacién por el Seminario cursado y/o aprobado.

BIBLIOGRAFIA

Nestor Sexe

Diseilo.com

2001. Paidos. Estudios de Comunicacién. Buenos Aires.
Cornelld, Alfons

Infonomia!com. La empresa es Informacion

2000. Editorial Deusto. Bilbao

Vouillamoz, Nuria

Literatura e Hipermedia. La irrupcion de la literatura interactiva: precedentes y critica

2000. Editorial Piados. Barcelona

Berners-Lee, Tim

Tejiendo la Red: el inventor de la World Wide Web nos descubre su origen.
2200. Editorial Siglo XXI de Espafia Editores. Madrid

Marin, Antonio Lucas

La Nueva Sociedad de la Informacion. Una perspectiva desde Silicon Valley
2000. Editorial Trotta. Madrid

Cebridn, Juan Luis

La Red. Como cambiaran nuestras vidas los nuevos medios de comunicacién
1998. Editorial Taurus. Madrid

Castells, Manuel

La Galaxia Internet. Reflexiones sobre Internet, Empresa y Sociedad

2001. Editorial areté. Barcelona

Raskin, Jef

The Human Interface. New Directions for Designing Interactive Systems
2000. Editorial Addison Wesley. Massachusetts

O Veen, Jeffrey

Arte y Ciencia del Disefio Web

2001. Editorial Pearson Educacion. Madrid

Tomsen, Mai-lan

Contenidos Web. Estrategias para comercio electronico y creacion de contenidos
2000. Editorial Pearson Educaciéon. Madrid

Nielsen, Jakob

Designing Web Usability

2000. Editorial New Riders. USA
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Bou Bouzd, Guillem
El guion multimedia
1997. Editorial Anaya. Madrid
Armentia Vizuete, José Ignacio et al.
El diario digital: analisis de los contenidos textuales, aspectos formales y publicitarios.
2000. Editorial Bosch. Barcelona
Ballestero, Fernando (Dir.)
Espaiia 2001. Informe anual sobre el desarrollo de la Sociedad de la Informacion en Espafia
2001. Editorial Fundacion Retevision. Madrid
Castells, Manuel
La era de la Informacién. Economia, Sociedad y Cultura. Vol. 1 La Sociedad Red
1998. Editorial Alianza Editorial. Madnd
Castells, Manuel
La era de la Informacién. Economia, Sociedad y Cultura. Vol. 2 El Poder de la Identidad
1998. Editorial Alianza Editorial. Madrnid
Castells, Manuel
La era de la Informacién. Economia, Sociedad y Cultura. Vol. 3: Fin de Milenio
1998. Editorial Alianza Editorial. Madrid
de Kerckhove, Derrick
Inteligencias en Conexion. Hacia una Sociedad de la Web
1999. Editorial Gedisa. Barcelona
de Kerckhove, Derrick
La Piel de la Cultura. Investigando la nueva realidad electrénica
1999. Editorial Gedisa. Barcelona
de Kerckhove, Derrick

| The Architecture of intelligence

2001. Editorial Birkhauser. Basel

Aspectos relacionados con el financiamiento: ingresos (aportes de la institucién, fondos de matriculas y
aranceles, donaciones, contratos de transferencia tecnologica, patentes, servicios, fondos externos Egre-
sos(material de ensefianza, publicaciones, publicidad, alquileres, contratacion de docentes, viaticos y pa-
sajes, becas, inversiones, recursos destinados al mejoramiento, etc.)




cAMinesterio de %;l/lam Y %&({:{wm{ﬁ
g ht °«c
Universidad Nacional de &é;m/a

rvcelbad do OAptes Yy ’@{/’Jm?fa

PRESUPUESTO:

Anexo Unico - hoja 8 -

INGRESOS

DETALLE

2003

2004

2005

Cuota mensual $160, por
30 especializandos, por 3
meses

14.400

Cuota mensual $160, por
30 especializandos, por 9
meses

43.200

Matricula inscripcion unica
vez, $200, por 30 especiali-
zandos

6.000

Arancel derecho Tesis y
Titulo por 30 tesistas $200

6.000

Becas cuota mensual por 4
especializandos a $160 por
mes por 3 meses

1.920

Becas cuota mensual por 4
especializandos a $160 por
mes por 9 meses afio 2004

5.760

Tutoria de tesis $200 por 30
especializandos

6.000

TOTAL INGRESOS
Por aiio

22.320

48.960

12.000

Total general

83.280

Ord. n°
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Otros ingresos, tales como subsidios, aportes institucionales, ingresos por transferencia artistica, estan en
tramite.

EGRESOS

DETALLE 2003 2004 2005 Parciales
HONORARIOS DOCENTES
ANO 2003 120 Hs. Anuales x
$50 6.000
HONORARIOS DOCENTES
ANO 2004 200Hs. Anuales x$50

10.000

Tutoria de tesis por 30 cursantes,
por $200 c/u

Unica vez 6.000
Honorarios Direccion de carrera
$600 por mes 1.800 7.200
Gestion de cobranzas y apoyo
administrativo de la carrera

2.200 4.800 1.200

Honorarios produccion Disefio
curricular y Plan de maestria
(linico pago) 1.000
Pasajes y vidticos para docentes
de otras localidades y docentes
invitados x 2 docentes 2003

1.460

Pasajes y viaticos para docentes
de otras localidades y docentes
invitados x 7 docentes 2004
5.110

Pasajes y viaticos para docente
Barcelona-Mendoza-Barcelona
5.200

Pasajes y viaticos Jurados de tesis
10.680

Publicaciones 800 800
Difusion, afiches y folletos 1.500
Material consumo libreria 700 1.000
Servicios fotocopiado 300 800
Insumos computadoras 500 1.000
Servicios comunicaciones, cOrreo. 250 500
Becas 4 especializandos, cuotas
mensuales $160 1.920 5.760
Becas matricula (Gnica vez) por
4 especializandos 800

Bibliografia 1.000 3.000
TOTAL EGRESOS por ano

20.230 45.170 17.680
Total general egresos 83.280
Total Ingresos 83.280
Total Egresos 83.280
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Funciones del Comité Académico Asesor:

El Comité Académico Asesor, serd el encargado de:

* La redaccién del Reglamento Interno de la Carrera de Especializacion en Disefio Multimedial.

» Llevar a cabo el control, asesoramiento y evaluacion permanente del desarrollo de la Carrera.

» Proponer las reglamentaciones necesarias para el adecuado funcionamiento

» de la carrera de posgrado.

= Establecer criterios de aceptacion de postulantes.

»  Establecer y regular regimenes de becas.

»  Proponer directores y proyectos de tesis.

=  Proponer jurados.

*  Proponer al presidente del Comité Académico Asesor.

= Proponer al Director de la carrera.

» Establecer una lista de consultores.

»  Acreditar cursos de otros posgrados nacionales o extranjeros.

» Establecer nuevos plazos.

* Proponer convenios con otras Carreras, Maestrias o programas de posgrado en Universidades nacio-
nales y extranjeras.

El Director de la Especializacion en Disefio Multimedial es propuesto por el Comité Académico Ase-

sor y aprobado por el Consejo Directivo de la Facultad de Artes y Disefio.

El Director de la Especializacion en Disefio Multimedial cumple:

» funciones ejecutivas,

» preside el Comité Académico Asesor

> administra la carrera, ya que tiene a su cargo la coordinacion académica de los alumnos. Sera asistido
por una secretaria administrativa y el personal de apoyo de la Secretarfa de Posgrado de la Facultad.

Es su responsabilidad lograr el desarrollo de la carrera en niveles de excelencia, en forma arménica con

las oportunidades y requerimientos actuales y futuros de la Universidad, y proponer al Comité Académico

el cuerpo docente.

e Asesor Académico: El Director de la Carrera de Especializacion, estara auxiliado por un Asesor Aca-
démico, que entendera en todo lo referente a los aspectos estrictamente técnico-pedagdgicos y organi-
zacion académica de las actividades propias de la maestria, para contribuir a la optimizacion de la ca-
lidad de las acciones que se desarrollen. La complejidad de la puesta en marcha de una carrera de

este nivel, y la experiencia institucional a partir de la Maestria en Arte latinoamericano han influido
en la generacion de este rol.
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