2o de %ﬂé«ua&ﬁadﬁt&<§4&aﬁn
sidad Nacional de Guyo menooza,  §3 BiL 1982
egzauﬁu/aékadﬁén

VISTO:

El expediente n°® 6-778-F/82 en donde constan las modificaciones del
Plan de Estudios de la carrera de Disefio Industrial aprobada por ordenanza rec-

toral n°® 66/75.
CONSIDERANDO:

Que las materias de dictado comin a las dos especialidades graficas,
productos.en la realidad han tenido un excesivo acento en la orientacidon produc-
tos; y que en el plan aprobado por Ordenanza n° 66/75 algunas materias de apoyo
o instrumentales tienen una carga horaria excesiva en desmedro de la formacidn
profesional del futuro disefador.

Que se ha visto la necesidad de reordenar la secuencia curricular de
los tres primeros afios de la especialidad de grafica; de asignar distinta carga
horaria y de dar una mejor integracidon a ciertas materias instrumentales.

Que para solucionar tales problemas la Facultad ha elaborado una pro
puesta de modificacién del Plan de Estudios actualmente vigente, dentro del mar-,
co de una concepcidn actualizada del Disefio que supera la corriente cientifico-
matematica.

Que en el proyecto del nuevo plan se suprime el titulo intermedio -
por considerar que no responde a la preparacidn para un campo de trabajo especi-
fico.

Que las modificaciones previstas no producen incremento en la dota-
cién de cargos docentes, ni cambios substanciales en la situacion de revista del
personal.

Que por resoluciones n® 469/80 y 285/82 la Facultad de Artes consti-
tuyd Comisiones Especiales para el estudio de las reformas del Plan, las que pa-
ra la elaboracidn de la propuesta consultaron a profesores, a egresados y a ins-
tituciones de la especialidad.

. Que la propuesta cuenta con la aprobacion del Consejo Asesor de la
Facultad, el informe favorable de la Secretarfa de Asuntos Académicos de la Fa-
cultad.

Por ello,

EL DECANO DE LA FACULTAD DE ARTES
ORDENA:

ARTICULO 19- Aprobar el Plan de Estudios de la carrera de Disefio Industrial que
obra como Anexo | de la presente ordenanza.

ARTICULO 2°- El Plan que se aprueba por la presente ordenanza empezard a regir
'f,ﬁg forma progresiva a partir del ciclo lectivo 1983.

f  ARTICULO 3°- ‘Los alumnos que hubieren cursado la carrera por el Plan de Estudios
' fijado por Ordenanza n° 66/75-R. que se reinscriban en el mismo curso por no ha
. ber obtenido promocion al curso inmediato superior deberan cumplir con las exi-
gencias establecidas para ese curso en el nuevo Plan, si éste estuviera implemen
tado.

. % L
3 ORD. N° & - //. .
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ARTICULO 42- Los alumnos que deban recursar asignaturas suprimidas en el nuevo
plan, deberdn recursar y aprobar la que en éste se determina como su equivalente
© en ausencia de una equivalencia, la obligacion cufricular que la Facultad fije

para reemplazar esta asignatura.

ARTICULO 57~ Establécense las siguientes equivalencias entre las materias del -

Plan de Estudios aprobado por Ordenanza n°®

| de la presente Ordenanza.

EQUIVALENCIAS

Plan Ord. n°® 66/75-R.

Primer afio

Disefio Bisico I~

Matematica I

Psicologia Aplicada al Disefio |
(La percepcidn)

Geometria Descriptiva y Dibujo Técnico
Dibujo a Mano Alzada I

Segundo ano

Disefio Basico 11

Matematica 11

Psicologia Aplicada al Disefo
(Psicologfa Social)

Tecnologia de los Materiales

Técnicas de Taller

Introduccidon a la Comunicacidn Visual

Curso de Dibujo a Mano Alzada (Res.
207-F.A.)

Tercer afo

Disefio Grafico (Area persuasiva)
Dibujo para Grafica |

Tecnologia |

Tipograffa

Comunicacion Visual

MetodologTia

Historia del Disefio

Fotograftfa Documentalista

W

Cuarto afo

Disefio Grafico (Area operativa)
Dibujo para Grafica I

Grafica para Productos
Tecnologia I}

SociologTa

FotografTa

g EconomTa

W de OF 4 ViGA
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66/75-R. y las contenidas en el Anexo

GRAFICA

Nuevo Plan

Disefio Basico

. Matemdtica

Psicologfa Aplicada al Disefio

Geometria Descriptiva y Dibujo Técni:
Dibujo a Mano Alzada |

. No tiene
. Matematica

Psicologia Aplicada al Disefio

No tiene

No tiene

Disefio Grafico |

Dibujo a Mano Alzada I

Disefio Grafico 11
Dibujo para Grafica |

. Tecnologia para Grafica |

Tipografia

Comunicacidn Visual
Programacion y Métodos
Historia del Disefio
Fotografia Documentalista

Disefio Grafico 111
Dibujo para Grafica 11
Grafica para Productos

. Tecnologia para Grafica |1

SociologTa
Fotografia para Graifica
Economfia

//..
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Quinto afio

Curso Proyectual Profesional . Disefio Grafico Final
Semiologia . Semiologia :
Legislacion Industrial . Legislacion Industrial
FilosofTa . Filosofia

Practica Profesional (no se cumple)

EQUIVALENCIAS PRODUCTOS
Plan Ord. n°® 66/75 Nuevo Plan
Primer afio
Disefio Basico | . Disefio Basico
Matematica | . Matematica
Psicologia Aplicada al Disefio | . PsicologTa Aplicada al Disefio
(La percepcién)
Geometria Descriptiva y Dibujo Técnico . Geometria Descriptiva y Dibujo Técni
Dibujo a Mano Alzada | . Dibujo a Mano Alzada |

Segundo_afio

Disefio B3sico Il . Disefio de Productos |
Psicologta Aplicada al Disefio I} . Psicologfa Aplicada al Disefio
(Psicologta Social)
Tecnologia de los Materiales . Tecnologia para:Productos |
Curso de Dibujo a Mano Alzada . Dibujo a Mano Alzada !1I
(Res. 207-F.A.)
Técnicas de Taller . No tiene
Matematica Il . Matemitica
Introduccidon a la Comunicacién Visual . No tiene

Tercer: afio

Curso Proyectual Especial | . Disefio de Productos |!I
Fisica . Fisica General

Comunicacidn Visual . Comunicacidn Visual
ErgonomTa . Ergonomfa

Fotografia Documentalista Fotografia Documentalista
Metodologta . Programacidn y Métodos
Historia del Disefio . Historia del Disefio
Tecnologia | . TecnologTa para Productos |

Cuarto afio

Curso Proyectual Especial Il . Disefio de Productos [I1
Tecnologia I'l . . Tecnologta para Productos ||
Cibernética . Programacidn y Métodos
Grafica para Productos . Grafica para Productos
Economia . Economfa

Sociologia ' . Sociologfia

ORD. N° ¥
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Quinto afo

Curso Proyectual Profesional . Disefio de Productos Final

Tecnologia de los Procesos Industriales . Tecnologia para Productos |11
Legislacion Industrial . Legislacidon Industrial
Filosofia . FilosofTa

Practica Profesional (no se cumple)

La Facultad dictar3i 1a reglamentacidn complementaria necesaria para la aplica-
cion del sistema de equivalencias establecido.

ARTICULO 67~ Elévese al Rectorado para su aprobacion definitiva.

ARTICULO 77- Comuniquese e insértese en el 1ibro de ordenanzas.

ORDENANZA N° '€ , ( o
A1 / %4%@/&# N
L4

JNFu/rer. Prof. '\m; FERANATT de DE LA VEGA ol QUILLERMG €. SCARABIHE
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CARRERA. DURACIGN. TITULO. CONDICIONES DE INGRESO

Nombre de 1a carrera. Disefio Industria]
Duracién: Cinco afios

Condiciones de ingreso: Estudios de nivel medio completos y las exi

gencias que fije el Ministerio de Fducacién

Para el ingreso a las Universidades.

Titulos que se otorgan:
Disefiador Industrial, especializado en Grifica
Disefiador Industrial, especializado en Productos

PERFIL DEL PROFESIONAL

1

E1 Disefiador Industrial debe ser capaz de confeccionar el pro-
yecto de un producto -objeto tridimensional o grafica bidimen-
sional- que serj realizado posteriormente por medios industrig
les o artesano-industriales.

Debe ser capaz de detectar e interpretar necesidades y aspira-
ciones de la sociedad a la que pertenece, elaborar 1a hipdtesis

de un nuevo objeto o imagen y proponer el cambio de las existen
tes.

Debe tener 1a habilidad de conjugar armoniosamente y equilibra-
damente los distintos factores que condicionan las formas produ
cidas industrialmente.

Debe poder concebir 1a satisfaccion de las necesidades de la so

ciedad en el marco de una visién trascendente de 1a vida humana.

Debe ser capaz de asesorar a empresas e instituciones en todo -
a quello relativo a su campo profesional y, cuando fuere necesa
rio, controlar el proceso productivo de Jo proyectado y suy cali
dad final.

| ORGANIZACION CURRICULAR

;Objetivos de la Carrera:

B2 ¢ 0F (A VEGH
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OBJETIVOS (especialidad Gradfica)

CICLO BASICO
Al completar el primer ciclo el alumno debers:

Transferir conocimientos y habilidades especificas del campo de
disefio a 1a resoluci6n de problemas bi y tridimensionales de ba
ja complejidad.

. Orientarse por el andlisis de las posibilidades profesionales y

de las aptitudes necesarias, hacia una de las especialidades. %

CICLO INTERMEDIO

AT completar el ciclo intermedio el alumno deberj:

. Resolver problemas a nivel de proyectos Y anteproyectos.

. Realizar proyectos de formas bidimensionales para ser concreta-

dos por medios industriales o artesano-industriales, resueltos-
en un total no menor de 12 proyectos pautados del siguiente mo-
do: |
2° afo: 5 proyectos i
3° afio: 4 proyectos
4° afio: 3 proyectos
. Emitir juicios fundados sobre disefios graficos o elementos de -
Comunicacidn Visual.

. CICLO FINAL
A1 completar el ciclo final el alumno debera:

. Ser capaz de asumir con solvencia profesional y visién prospec-
tiva cualquier proyecto de disefio Grifico a realizar por medio-
de procesos industriales o artesano-industriales a nivel pibli-
co o privado.

L . Valorar la importancia de mantener una actitud ética en el ejer

¥ cicio de la profesidn,

i . Conocer las leyes que reglamentan el ejercicio de la profesidn.

L. Valorar las imdgenes producidas industrialmente en el contexto-
de una visién cultural e histérica.

l pE e wne
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OBJETIVOS (especialidad Productos)

CICLO BASICO

A1 completar el primer ciclo el alumno debers:
Transferir conocimientos y habilidades especificas del campo de
disefio a la resolucién de problemas bi y tridimensionales de ba-
ja complejidad.
Orientarse por'e1 andlisis de las posibilidades profesionales y
de Tas aptitudes necesarias, hacia una de las especialidades.

. E CICLO INTERMEDIO
I A1 completar el ciclo intermedio el alumno debera:
Resolver problemas a nivel de anteproyectos.

Realizar proyectos de formas tridimensionales para ser concreta-
dos por medios industriales o artesano-industriales, resueltos -
en un total no menor de 12 proyectos pautados del siguiente modo:
2° afo: 5 proyectos
3° afio: 4 proyectos
4° afio: 3 proyectos
Emitir juicios fundados sobre objetos de disefio.

CICLO FINAL
A1 completar el ciclo final el alumno deber§:

. | L. Ser capaz de realizar con solvencia profesional y visidén prospec
; tiva cualquier proyecto de disefio de Productos a concretar por -
medio de procesos industriales o artesano-industriales a nivel -
piblico o privado.
Valorar la importancia de mantener una actitud ética en el ejer-
_ cicio de la profesidn.
- Conocer las Teyes que reglamentan el ejercicio de 1la profesiodn.
,>:“Va1orar las formas producidas por Ta industria en el contexto de
una visidn cultural e histérica.

¥
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DISTRIBUCION CURRICULAR

CICLO BASICO - ler. ARO

Disefio Basico

Matematicas

Geometria Descriptiva y Dibujo Técnico

Dibujo a Mano Alzada I
Psicologia Aplicada al Disefio

A O AW M —

Prédctica Deportiva I

CICLO INTERMEDIO - 2° ARNO
COMUNES

1. Dibujo a Mano Alzada II
Comunicacién Visual

N

ESPECIALIDAD GRAFICA
Disefio Grafico I
Tipografia
Tecnologia para Grafica I

S O AW

Practica Deportiva II

ESPECIALIDAD PRODUCTOS
Disefio de Productos 1
Dibujo Técnico
Fisica General
Tecnologia para Productos I
Practica Deportiva II

N O O AW

CICLO INTERMEDIO - 3° ARO
COMUNES
1. Fotografia Documentalista

2. Sociologfa
BING
ESPECIALIDAD GRAFICA

3. Disefio Grafico II
4. Tecnologia para Grafica II

i de OF kb WEaa
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260
130
208
208
104

52

130
156

312
104
104

52

260
156
104
104

52

78
104

312
104

hs.
hs.
hs.
hs.
hs.
hs.

hs.
hs.

hs.
hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.
hs.
hs.

hs.
hs.

hs.
hs.

anuales
anuales
anuales
anuales
anuales
anuales

anuales
anuales

anuales
anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales
anuales
anuales

anuales
anuales

anuales
anuales
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;5. Dibujo para Grafica I
| 6. Semiologfa
} 7. Practica Deportiva III

ESPECIALIDAD PRODUCTOS
Disefio de Productos II
Tecnologia para Productos II
Fisica Especial
Ergonomia
Practica Deportiva III

ICLO INTERMEDIO - 4° ANO
COMUNES
1. Grafica para Productos

M N O W

Programacidn y Métodos
Economia

w N

ESPECIALIDAD GRAFICA
Disefio Grafico III
Dibujo para Grafica II
Fotografia para Grafica

~N oYy P

Practica Deportiva IV

ESPECIALIDAD PRODUCTOS
4. Disefio de Productos III
5. Tecnologia para Productos III
6. Practica Deportiva IV

CICLO FINAL - 5° ANO
PARABING COMUNES

1. Historia del Disefio

2. Legislacidén Industrial
3. Filosofia

OF s VE
e e ESPECTIALIDAD GRAFICA
4. Disefio Grafico Final

5. Practica Deportiva V

156
78
52

312
130
130
78
52

156
104
78

260
156
104

52

312
130
52

104
78
78

390
52

hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.

hs.
hs.
hs.

hs.
hs.

anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
anuales

anuales
anuales
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ESPECIALIDAD PRODUCTOS
Disefio de Productos Final 390 hs. anuales
Practica Deportiva V 52 hs. anuales

OBJETIVOS Y CONTENIDOS TEMATICOS MINIMOQS

SENO BASICO 1° Aio

Objetivos

Conocer, comprender, analizar y transferir conceptos bdasicos re-
Tativos a la problemdtica general del disefio y a la elaboracién
de formas bidimensionales y tridimensionales.

Iniciar y ejercitar la prédctica de la actividad proyectual.
Elegir a través del andlisis de las posibilidades profesionales
y de las aptitudes necesarias, una de las especialidades.

ntenidos minimos

MA
0b

BIN

En su desarrollo abarca la problemdtica general del disefio, aspec
tos metodolodicos y conceptos bdsicos relativos a problemas bidi
mensionales y tridimensionales para su aplicacién en trabajos --
prdcticos y proyectos no aplicados (de baja complejidad).

TEMATICA ' 1° Afio

jetivos

Conocer y aplicar las fdérmulas de combinacién y permutacién, asi
como las nociones de vectores.

Conocer e interpretar principios fundamentales de funciones.
Transferir las nociones de elipse, hipérbola y parabola al campo
geométrico.

Conocer y aplicar nociones de topologfa de 1a geometria elemen-
%a].

Conocer e interpretar principios fundamentales de 1imites, deri-
vadas, coordenadas tridimensionales e integrales.

. Adquirir el método reflexivo como parte del quehacer cientifico.

: )7 da TE 12 VEGY
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Contenidos minimos
Analisis combinatorio, vectores y matrices, funciones, geometria

en coordenadas, cuestiones topoldgicas de la geometria elemental,
Timites, derivadas, coordenadas tridimensionales, integrales.

GEOMETRIA DESCRIPTIVA Y DIBUJO TECNICO 1° Afio

Objetivos
Representar correctamente sobre dos o mas planos.
Adquirir el manejo correcto de las técnicas de perspectivas: pro
yeccidn central, caballera, axonométrica, normal y reducida, iso-
di o trimétrica.
Conocer cb6digos y normas que permitan la lectura e interpretacion
de las representaciones en el plano.
Adquirir habilidades de dibujo técnico. Conocer y aplicar las nor
mas IRAM.

Contenidos minimos
Incluye el estudio del sistema Monge, proyecciones sobre uno, dos
o mas planos, a la vez que la prdctica instrumental del dibujo 11
neal, encuadrando esta actividad en las correspondientes normas -
IRAM,

DIBUJO A MANO ALZADA I 1° Afo
Objetivos
Representar en el plano con exactitud formal y soltura, a la vez
que intuir, relacionar y captar los detalles importantes de lo -
representado.
v Desarrollar la capacidad de observacién critica e iniciarse en -
Q,Bwla apreciacion estética.
Conocer los materiales que se emplean cominmente en dibujo, for-
mas de uso, posibilidades de los mismos y soportes.
t - Adquirir capacidad para componer, proporcionar, dimensionar, re-
_ presentar, valorar, exaltar, atenuar y excluir partes.
Q;.vDesarro]]ar la inventiva a través de ejercicios especificos.
bde D 1A VESR
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Contenidos minimos
Nociones elementales de perspectiva cénica. Su aplicacién en pers

pectiva observada o practica. Dibujo de cuerpos geométricos y ob-
jetos diversos. Proporciones del y de los objetos entre s7i. Dibu-
jos creativos, bocetos en diversas técnicas.

PSICOLOGIA APLICADA AL DISERNO 1° Afio |
Objetivos |
Conocer y utilizar con propiedad el €squema conceptual de Ja psi
cologia aplicada al disefio.
- Conocer el proceso psicofisiolégico de 1a percepcién.
Tomar conciencia de 1a interrelacién existente entre percepcion,
conocimiento, afectividad, valoraciones.
j. Valorar Ta incidencia de los aprendizajes y de las motivaciones -
, tanto personales como sociales de 1la percepcion.
f. Conocer 1los Principios de ilusién perceptual para su utilizacign
~ profesional.
. Conocer y comprender e] valor de juego interactivo de los factores
hereditarios y socioculturales.
Conocer y seleccionar relaciones perceptuales dirigidas a los en-
foques bidimensionales Yy tridimensionales.

;ontenidos minimos
z Conocimientos relativos a Ta percepcién y aspectos anexos, percep-
cién del espacio bidimensional y tridimensional, problemas de la -
1 lyz y del color, conceptos elementales de psicologia social.
R RN

PIBUJO A MANO ALZADA II 2° Afio (Comin)

bjetivos

i Representar en el plano con exactitud Yy soltura a la vez que in-
ftuir, relacionar y captar los detalles importantes de o seleccio-
M hado . |

?Ap1icar los conocimientos adquiridos a nuevas formulaciones mis -
icomp1ejas con el fin de reafirmar y ampliar conocimientos en el Di
;bujo a Mano Alzada.

iAp]icar color con distintas técnicas: acuarela, tintas, témperas,

e aguada, haciendo hincapié en el trazado manual.
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Desarrollar habilidad para analizar, simplificar, esquematizar y
graficar correctamente.

Comprender y dominar las tres dimensiones.

Memorizar formas y detalles.

ITustrar. '

Contenidos minimos

. Interpretacidn de objetos de produccién industrial y objetos de
Ta naturaleza: variantes de las diversas técnicas y materiales -
para representar. Libre expresidén aplicando técnicas diversas.

COMUNICACION VISUAL 2° Ano (Comin)

Objetivos

. Conocer principios generales de la Teoria de la Comunicacién.

. Deducir de dichos principios generales las pautas que norman la
Comunicacidn Visual.

. Conocer y distinguir los canales de comunicacién con especial re
ferencia a los medios de comunicacidén masiva.

. Conocer, distinguir y aplicar las posibilidades comunicacionales
de Tas formas bidimensionales y tridimensionales.

. Conocer y aplicar la modificacién y actuacidn visual de las for-

"mas a la intencidn comunicativa.

. Conocer el comportamiento de 1la luz y geometria de la 6ptica.

. Conocer el rol del color en la Comunicacién Visual.

. Aplicar texturas con intencién comunicativa.

. Iniciarse en el conocimiento de la cinética de 1a forma.
PARABINO
 Contenidos minimos

. Principios de la Teoria de la Comunicacién.

. La Comunicacién Visual.

. Canales de comunicacidn. Medios masivos de Comunicacidn.
. Comportamiento de la Tuz y geometria de la dptica.
;ﬁixﬁior, luz.

ﬁ. Textura.

b . Cinética de la forma.
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DISENO RRAFICO I 2° Afo (Grafica)

Objetivos 7
Adquirir habilidad para hacer proyectos no aplicados o semiaplica
dos de acuerdo a las siguientes pautas:

1. De la Comunicacién Grifica en sft.

2. En relacién al usuario.

3.. De Cémo se plantea el trabajo.

4. De cdémo se concreta.

Aplicar las funciones del signo, su modo de comunicar y su t1po
en la resolucién de proyectos de baja complejidad.

Iniciarse en el manejo prdctico de las técnicas grdficas.

Contenidos minimos

Realizar no menos de cinco proyectos aplicando Tos criterios si-
guientes:
1. De la Comunicacidn Grdfica en sT.
De acuerdo a: : :
La Funci6n: signo primario y secundario.
Modo en que comunica: denotativo.
Tipo de signo: no verbal, verbal, combinado.
Intencién de emisor: informativo, recreativo.
Técnicas de ejecucidn: collage, ilustracidn.
f 2. En relacién al usuario.
' Tiempo de lectura: estatico, en movimiento.
Espacio visual: individual, pequefio grupo.
. 3. De c6mo se plantea el trabajo.
CNegin andlisis de la funcién.
: Redisefo.
t 4. De c6mo se concreta.
; Artesanal

L T1POGRAF 1A 2° Afio (Grafica)

L Objetivos

&:&a&ocer Tos recursos de expresidn t1poqraf1ca y los distintos ele
mentos tipogrdficos.

. Adquirir habilidad para utilizar las tipografias en la composi-
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cién y diagramacién de un mensaje grdfico.
Aplicar nociones tipométricas.

Contenidos minimos

Criterios de disefio de letras y alfabetos
Criterios de diagramaci6én tipogrdfica.
Estudio analitico de los alfabetos existentes.

TECNOLOGIA PARA GRAFICA I 2° Afio (Grafica)
Objetivos
. Conocer las propiedades de los materiales propios del drea en re

lTacion con su capacidad de respuesta a las distintas solicitacig
nes:

R

a) Conocer materiales de soporte: celulésicos, metdlicos, madera,
plasticos, vidrios, cerdmicos, cueros, textiles.
b) Conocer materjales recubrientes:

Pinturas, esmaltes, barnices y tintas.

c) Conocer las formas en que dichos materiales se presentan en -
el mercado.

. Contenidos minimos

. Materiales celuldsicos, metdlicos, maderas, plasticos, vidrios, -
t  cerdmicos, cueros y textiles.

. Materiales recubrientes: Pinturas, esmaltes, barnices y tintas.

@ISENO DE PRODUCTOS I 2° Ano (Productos)

Pbjetivos

Adquirir habilidad para proyectar formas tridimensionales de -~
‘acuerdo con las siguientes pautas:

1) Del objeto en si.

2) En relacidn al usuario.

? 3) De cémo se plantea el proyecto.

t 4) De cdmo se concreta.

’fﬁplicar pautas metodoldgicas de andlisis, sintesis y desarrollo
f en los proyectos.

'llniciar el conocimiento sistemdtico de los objetos.

FUA VEGA
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Contenidos minimos

Realizar no menos de 5 (cinco) proyectos aplicando 1a generacidn
de a]ternativas, resueltos a nivel de maquetas o de prototipos,
utilizando distintos materiales (cartén, yeso, maderas, alambres,
poliestireno expandido), representados p]animétricamente, y de -
acuerdo con los siguientes criterios:
1) Del objeto en sf.

Formas monoliticas, objetos con componentes estandarizados, -

objetos con unidades fijas, predominantemente monomateriales

Y objetos moldeados.

En relacién al usuario

Objetos adaptados a 1a mano.

De cdémo se plantea el proyecto

Segin andlisis de 1a funcién (total o parcialmente)

De c6mo se concreta

Con materiales Y/o procesos prefijados (total o parcialmente),

artesano-industrial.

¢ DIBUJO TECNICO 2° Afo (Productos)
| Objetivos '
E . Aplicar conocimientos y habilidades adquiridos en el curso ante-

rior.

Saber representar formas semiaplicadas Y aplicadas utilizando
las normas adecuadas en cada caso.

i Contenidos minimos
P- Ejecucién de croquis a partir de perspectivas y vistas acotadas.
i. Medicién de piezas y ejecucién de croquis acotados en perspecti-

Va y representacién diédrica.

Ejecucion de desarrollos Yy vistas exposionadas.

Medicidon Y representacién técnica de objetos de produccign seria
da.

B 0F 14 VEGA
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FISICA GENERAL 2° Ano (Productos)
Objetivos

Conocer en términos de leyes fisicas el entorno que se pretende
modificar.

Conocer las leyes de la naturaleza con el fin de no contradecir-
las.

Aplicar esos conocimientos al comportamiento fisico de lo que se
disefia.

Extraer las variables Yy su relacién de dependencia en problemas
concretos.

Acceder al manejo bdsico de materiales e instrumental para medir,
valorar y evaluar las variables necesarijas.

Contenidos minimos

La mecédnica cldsica, sus leyes y brincipios. Estdtica, cinemdti-
ca y dinamica.

La electricidad general, comportamiento estdtico y dindmico de -
las cargas eléctricas.

E1 electromagnetismo: sus leyes y aplicaciones préacticas.

E1 color como forma de energfa, su propagacién y sus efectos so-
bre el mundo material.

Conceptos fundamentales de luz y de sonido.

TECNOLOGIA PARA PRODUCTOS I 2° Afio (Productos)
Objetivos

Conocer 7as propiedades de los materiales utilizables en la fabri
cacidn de productos industriales y artesano-industriales, en rela
cidn con su capacidad de respuesta a las solicitaciones a que de-
berdn someterse y a su presentacidn en el mercado:

S R
RN H )

a) Conocer Tos metales mds usados.

b) Conocer Tos pldsticos mis usados.

Conocer las maderas y sus derivados.

Conocer 1os materiales cerdmicos, el yeso y el cemento.

)

)

) Conocer el vidrio.

) Conocer los elastémeros.
)

Conocer los principales materiales de revestimiento.

7 de DF LA VEGA
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Contenidos mfnimos

Propiedades de uso de metales, pldsticos,

maderas y derivados -
(celuldsicos),

cerdmicos, yeso y cemento, vidrio, elastémeros,
materiales de revestimiento mis usuales.

. Conocimiento de las respectivas formas de presentacidn en e] mey
cado regional y nacional.

f FOTOGRAFIA DOCUMENTALISTA 3° Afio (Comin)
f Objetivos
. Conocer las distintas posibilidades de registro fotogrdfico.

L . Adquirir habilidad en e] manejo de la mdquina fotografica y cono
. cer sus distintas posibilidades.

i - Seleccionar estéticamente el encuadre.

i. Conocer té&cnicas de revelado e impresidn.

i - Aplicar distintas técnicas en 1a elaboracidn de negativos Yy posi
tivos.

i Contenidos minimos

t . Conocimiento de sistemas mecdnicos y prdcticas con materiales sen
' sibles, pricticas de laboratorio,
revelado e impresién.

 SOCT0LO0GIA
FObjetivos

procesos y técnicas de toma, -

3° Afio (Comiin)

i . Conocer Tos principios fundamentales de la Sociologia, el compor -
i tamiento del ser humano en Jlos grupos primarios y secundarios pa-
ra comprender el papel de las formas y objetos del Disefio en el
ambito social.

Valorar la incidencia de 1o social en el quehacer profesional.
Tomar conciencia del papel peculiar de Tos objetos y formas del
Disefio en el aspecto social.

Transferir estos conocimientos al quehacer y al rol del Disefiador
Industrial.

Conocer técnicas de estadisticas.

Aplicar técnicas estadisticas para el diagn6stico de situaciones
vinculadas al Disefio.

e 00 ip vie
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Contenidos minimos

. E1 ser humano y la Sociedad. La Socioloagia como ciencia. Sociedad

cultura y personalidad. Organizacidén de 1o social, sociedad in-
dustrial. Sociologia demogrdfica.

. Estadistica y estadistica social. Escalas nominales, ordinales,
de intervalo y de razdn. Frecuencias, porcentajes, proporciones
y razones, tabulacidn de datos. Representacidén grafica.

DISENO GRAFICO II 3° Afio (Grafica)

Objetivos

. Aplicar los conocimientos y técnicas adquiridos, a la resolucidn
de proyectos grdaficos aplicados y/o semiaplicados de acuerdo a -
las siguientes pautas:
1. De 1a Comunicacidn Grafica en sf.
2. En relacién al usuario.
3. De como se plantea el trabajo.
4. De c6bmo se concreta.

. Aplicar las funciones del signo, su modo de comunicar y su tipo
en la resolucidn de proyectos de disefio Grdfico.

. Conocer y aplicar diversas técnicas grdaficas.

Contenidos minimos

Realizar no menos de cuatro proyectos aplicando los criterios si
guientes:
1. De 1a Comunicacidén Grdafica en si, de acuerdo a:
La funcidén: primario, propio, secundario.
Modo en que comunica: denotativo, connotativo.
NG Tipo de signo: verbal, no verbal, combinado.
Intencidon: informativo, recreativo, introduccidén a 1o persua-
sivo.
Técnicas de ejecucidon: fotografifa, collage, ilustracidn.
Familia de formas.
2. En relacidn al usuario.
Tiempo de lectura: estdtico, en movimiento.
Espacio visual: individual, pequefio grupo, gran grupo.

2. =
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3. De como se plantea el trabajo:
a) Segiln andlisis de la funcidn.
b) Redisefio.
4. De como se concreta:
Con materiales y/o procesos prefijados. Artesano-Industrial.

TECNOLOGIA PARA GRAFICA II 3° Afio (Grafica)
Objetivos

Conocer las posibilidades y condicionamientos de los siguientes -
procesos de impresidn: serigrafia, imprenta, litografia, hueco-
grabado, offset, fotograbado en laminados de celuldsicos, plasti-
cos, metales, textiles y cueros.

Conocer las posibilidades y condicionamientos de los siguientes -
procesos de impresidn: serigraffa, esmaltado, grabado mecdnico y
quimico en materiales rigidos: metales, maderas, pldsticos, vi-
drio y cerdmica.

Conocer las posibilidades de Tos siguientes procesos de impresidn
en relieve: repujado, gofrado, termoformado, fundicidn.

Contenidos minimos

Técnicas de impresién: serigrafia, imprenta, litografia, offset,
fotograbado, huecograbado, esmaltado, grabado mecédnico y quimico,
repujado termoformado, fundicién, moldeado.

DIBUJO PARA GRAFICA I 3° Afio (Grédfica)

Objetivos

Representar con operatividad, eligiendo correctamente las técni—
cas a utilizar de acuerdo con los objetos que se seleccionen.
lN%dquirir habilidad para abstraer, sintetizar, interpretar y expre
sar correctamente.

Conocer y aplicar con propiedad técnicas de representacidn relati
vas a posturas, movimientos y proporciones del cuerpo humano.
Imaginar y representar en secuencias, modificaciones sustanciales
de objetos, variando tamafio y puntos de vista.

IBE7 de OF L VESA
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fContenidos minimos

L. Andlisis sintesis, expresién y esquemas funcionales de la mano.
. Tinta aguada, su aplicacidon para diferenciar correctamente los di
i versos materiales.
{. Breve estudio sobre proporciones, posturas y movimientos del cuey
{ po humano.

. Macro representacién a partir de una visidén de modelo normal a -
L 1o microscdpico.

L SEMIOLOGIA 3° Afio (Grafica)

 Objetivos
L . Analizar criticamente el proceso de comunicacién, las variables -
i intervinientes y el proceso mediacional fuente-receptor.

. Conocer las funciones del mensaje.
. Aplicar esas funciones a la solucidn de problemas de disefio grafi
co. N
. Conocer los principios sintacticos que regulan el discurso de las
imagenes.
. Conocer Tas figuras retdéricas fundamentales.
. Aplicar las figuras retdéricas a la solucidén de problemas de dise-
fio.

Contenidos minimos

. Teoria y proceso de la Comunicacidn. Factores constitutivos. Comu
nicacidébn y contexto cultural. Significado y comunicacidn. Lengua-
je y metalenguaje. Dimensiones del significado. Connotacién y de-
notacidn. Sintaxis de la Imagen. Principios semdnticos. Retdrica

i%de la imagen. Nociones de Estilo.

DISENO DE PRODUCTOS II 3° Afio (Productos)

Objetivos

Ampliar la habilidad para proyectar formas tridimensionales y ob-

jetos en general de acuerdo con las siguientes pautas:

1) Del objeto en sfT.

2) En relacidn al usuario.

3) De como se plantea el proyecto.

4) De cdmo se concreta.
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Aplicar conductas metodoldgicas a la confeccién de los proyectos.

Profundizar en el conocimiento de los objetos,en especial de los
envases.

Contenidos minimos

Realizar no menos de cuatro (4) proyectos, acentuando el desarro-
110 de habilidades relacionadas con la confecci6n de los distin-
tos componentes del proyecto de acuerdo con los siguientes crite-
rios:
1) Del objeto en si.

Objetos con partes articuladas, objetos moldeados, objetos con

partes y componentes estandar, objetos con mecanismos.
2) En relacién al usuario

Adaptados a la mano y/o al cuerpo‘
3) De cémo se plantea el proyecto

Segin andlisis de Ta funcidén (total o parcia1), redisefios.
4) De cémo se concreta

Con materiales y/o procesos prefijados (total o parcialmente),
industrial y artesano-industrial.

t TECNOLOGIA PARA PRODUCTOS II 3° Afio (Productos)

?Objetivos ’

:ﬁ Conocer los diferentes componentes estandar obtenibles en el mer-
- cado regional y nacional.

Conocer las respectivas capacidades de estos componentes en rela-
cidn con sy utilizacién como parte integrante de los objetos.
Conocer las diversas formas de uniones fijas, entre materiales de
la misma naturaleza y de diferentes naturalezas.

. Conocer sus respectivas capacidades en relacidén con su utiliza-
cidn en la construccidn de los objetos.

pntenidos minimos

7 Componentes simples (tornillos, bulones y tuercas, roblones y re
}fnaches, arandelas, clavos, espigas y pernos, seguros, bujes, re-

L sortes).

b OF L4 Vioo
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. Componentes fraccionables (chapas y laminas, perfiles, cafios, --

; alambres, varillas, barras, placas, tablas, molduras).

;. Componentes compuestos (motores, 1laves, interruptores, instrumen
tos de control, cables, bisagras, articulaciones, ruedas, roda-
mientos).

_ Uniones fijas (soldadura, roblonado y remachado, pestafiado, cla-
vado, atornillado, pegado, engrampado, encastrado).

l~FISICA‘ESPECIAL 3° Afio (Productos)

ﬂ Objetivos

. Aplicar principios fisicos al comportamiento de estructuras rigi-
das simples y a uniones entre distintas piezas. '

. Aplicar principios mecdnicos elementales a articulaciones, partes
articuladas y transmisiones de movimientos utilizadas en objetos
de uso y pequefias maquinas.

. Conocer y aplicar sistemas de medicién y principios de tolerancia
en los ajustes entre piezas o partes.

Contenidos minimos
Conceptos de resistencia de materiales y comportamiento estructu-

ral aplicado a componentes, construcciones sencillas y uniones fi
jas.
ERGONOMIA 3° Afio (Productos)
Objetivos
Adquirir conocimientos bisicos sobre los sistemas hombre-mdquina
y manejar la comunicacidn entre el operador’y la maquina.
. Concebir el modelo de un puesto de trabajo.
} . Conocer los instrumentos de control, sus aplicaciones y su orga-
MR {zacidn.
Adquirir conocimientos generales de antropometria y de adecuacidn

antropométrica.

Contenidos minimos

Conocimientos de los sistemas hombre-mdquinas, de sus modelos, -
! del andlisis de tareas, de los instrumentos de control, de las im
plicancias perceptivas y motrices en el puesto de trabajo, de an-

tropometria y de adecuacién antropométrica, de los factores ambien

ds OF w4 Vige
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tales.

GRAFICA PARA PRODUCTOS 4° Afio (Comiin)

Objetivos
Adquirir habilidad en la combinacidn y aplicacién de Tos elemen=-
tos de la sintaxis visual en la actividad proyectual de las areas
Producto y Grafica.
Aplicar conceptos ergonémicos en la resolucién de proyectos de -
controles, paneles de control. ‘
Conocer y aplicar materiales y procesos que intervienen en la -
Grédfica para Productos.
Resolver problemas de informacién a nivel de producto.
Aplicar conocimientos para la impresi6én de envases.
Resolver problemas de promocién grdfica a través de los objetos.
Aplicar elementos de sintaxis visual en soportes estructurales -
rigidos y méviles.

Contenidos minimos

Logotipo, Isotipo, Pictograma, Imdgenes icénicas.
Indicadores visuales: Diales. Sefiales. Controles.
Paneles de control, Tableros de Instrumentos- Relaciones.
La informacidn en el envase. Jerarquizacién. Visualizacién. Impre
sidn.
PROGRAMACION Y METODOS 4° Afio (Comiin)
Objetivos
Conocer técnicas metodoldgicas aplicables al proceso de disefio.
Conocer y distinguir las secuencias que existen en cada una de -
las técnicas metodolégicas del proceso de disefar.
F . Distinguir Ta técnica mds adecuada para alcanzar objetivos de los
distintos planteos de disefio. v
b . Elaborar estrategias propias de resolucién, ordenamiento, deci-
:vvsién y control de proceso de disefiar.
| . Planificar, controlar y programar procesos de disefio en el tiempo
. . Comprender y aplicar las teorfas cibernéticas fundamentales.
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Contenidos minimos |

. Teoria de la metodologia y metologfa del disefio.

. Teoria de los modelos aplicada al proceso de disefio.
. Métodos sistemdticos de disefio y programacién.

. Teorias cibernéticas fundamentales.

i ECONOMIA ) 4° Afio (Comiin)

- Objetivos

. Conocer la Economfa, distinguirla dentro de la totalidad de las
Ciencias y conocer sus relaciones con las mismas.

. Conocer los principios generales que rigen la Economfa.

. Aplicar estos principios a la realidad socio-econémica regional,
nacional y mundial.

. Reconocer en la contabilidad una técnica de apoyo al dmbito indus
trial y comercial,

. Ubicar la contabilidad de costos con sus elementos propios, como
parte especial de la contabilidad general.

;. Conocer los diversos sistemas de costos.

%. Desarrollar habilidad para aplicar sistemas de costos.

t Contenidos minimos ;

i . Elementos bédsicos de Filosofia Econdmica. La Economia como cien- :
tl cia y sus elementos. Técnicas econdémicas. Elementos bdsicos de - :
Politica Econémica. La contabilidad como técnica de apoyo. La -

contabilidad de costos (d&mbitos y elementos), diversos sistemas

de costeo.

IDISERO GRAFICO I1I 4° Afio (Gréfica)
Objetivos

IEvAplicar los conocimientos y técnicas adquiridos, a Ta resolucidn

L de proyectos grdficos aplicados o semiaplicados de acuerdo a las -
siguientes pautas:

?;]) De 1a Comunicacidn Grdfica en sT.
2) En relacién al usuario.

3) De cémo se plantea el trabajo.

4) De cdémo se concreta.

j. Aplicar las funciones del signo, su modo de comunicar y su tipo’
1o e
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en 1a resolucidén de proyectos de disefio grafico.
Conocer y aplicar diversas técnicas graficas.

Contenidos minimos

Realizar no menos de tres proyectos aplicando 1os criterios si-
guientes:
1) De Ta Comunicacién Grafica en si de acuerdo a:

La funcidn: primario o propio, secundario.

Modo en que comunica: denotativo, connotativo.

Tipo de signo: verbal, no verbal, combinado.

Intencidn: informativo, recreativo, persuasivo.

Técnica de ejecucidn: fotografia, collage, ilustracidén, varia

bles de relieve en soporte.

Familia de formas.

Comunicacién de Grafica cinética.
2) En relacién al usuario:

Tiempo de lectura: en movimiento estdtico.

Espacio visual: pequefio grupo, gran grupo, espacio abierto.
3) De como se plantea el trabajo:

Redisefo.

Disefio.
4) De c6bmo se concreta

Con materiales y/o procesos prefijados.

Industrial.

PIBUJO PARA GRAFICA II 4° Afio (Grdafica)

Pbietivos _

: Afianzar la capacidad de representar con operatividad los objetos
rpremiados, seleccionando técnicas acordes.

. Representar las formas manejando con habilidad las diversas técni
 cas.

;Interpretar con capacidad creativa las formas.

Bntenidos minimos

t Estudio del cuerpo humano, movimientos, expresiones, vestimentas,
LInterpretacidn grdfica de formas animadas e inanimadas.

hOF 1A vica
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FOTOGRAFIA PARA GRAFICA 4° Afio (Grdfica)

Objetivos
Adquirir capacidad teérica Yy prédctica para elaborar expresiones
graficas mediante procesos fotograficos.

. Manejar técnicas especiales con el objeto de obtener formas, tex
turas y efectos cromdaticos inéditos.

Contenidos minimos

Manejo de las técnicas especiales de macrofotografia, fotograma,
lTucigramas, contratipos, eliminacién Y separacién de tonos, plas
tografia y técnicas de fotocolor.
| DISENO DE PRODUCTOS III 4° Afio (Productos)
! Objetivos
Perfeccionar las capacidades y habilidades proyectuales de acuer
do con las siguientes pautas:
1) Del objeto en sfi.
2) En relacién al usuario
3) De cémo se plantea el proyecto.
4) De cémo se concreta.
{. Ubicar el trabajo de disefio en e] proceso de produccidn real y

en el contexto socio-cultural regional y nacional.

 Contenidos minimos
| - Realizar no menos de tres (3) proyectos de productos industriales
basados en problemas y recursos tecnoldgicos del medio de acuer-
do con los siguientes criterios:
1) Del objeto en si

Objetos con partes articuladas, con mecanismos, con componen-

tes estandar, familias de formas.

2) En relacidén al usuario
Productos adaptados al cuerpo o de mayor tamafio, sSeglin una va
loracidn temporal.

3) De cémo se plantea el proyecto

Segln andlisis de la funcién (total o parcial) y redisefios.
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4) De c6bmo se concreta

Con materiales y/o procesos prefijados (parcialmente), produc-
tos industriales.

TECNOLOGIA PARA PRODUCTOS III 4° Afio (Productos)

Objetivos

Conocer los procesos (G1timos de incorporacién de los materiales

a los objetos terminados.

Conocer las posibilidades de estos procesos en relacién con su ca
pacidad para confirmar partes u objetos y con su modo de condicio
nar la forma final.

Adquirir el conocimiento suficiente para decidir acerca del uso
de los siguientes procesos de formacién:

a) A partir de ladminas

b) A partir de tejos

c) A partir de barras

d) A partir de alambres

e) Por moldeo

f) Por mecanizado

Conocer los procesos de acabado mds importantes, sus propiedades
y aplicaciones.

LContenidos minimos

5, Procesos de estampado, embutido, termoformado, plegado, nervado;
I de extrusién y extrusidn por remonta; de moldeo de metales, plds
ticos, vidrio, cerdmicas; de conformado por mecanizado o maquina
do de metales, madera y derivados, pldasticos.

5_Procesos de pintado, barnizado, electrodeposicidn.

BISTORIA DEL DISERNO 5° Afio (Comiin)

Pbjetivos

FFConocer los grandes movimientos culturales que han influido en -
' e1 Disefio.

EvTomar conciencia de Ta incidencia de 1la evolucidén y desarrollo -
;,tecnolégico en la historia del disefio.

fTComprender la realidad presente con la vision orientadora que da

6 1a perspectiva histérica.
LA VEGK
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Comprender Ta secuencia histérica hasta nuestros dfas enfatizando
lTa interrelacién de Tas manifestaciones del arte, de la técnica y
del disefio.

Desarrollar una actitud critica frente a los productos del Disefo
y una posicibn autocritica frente a su proceso creador.

Reforzar Ta actitud investigativa hacia problemdticas estéticas y
culturales del presente y su entorno objetal.

t Contenidos minimos

La Revolucidn Industrial con sus antecedentes inmediatos en rela-
cion a Ta ciencia, la tecnologia y el disefio.

Precursores del Disefio Industrial en los siglos XIX y XX, las ten
dencias artisticas y el funcionalismo; el Disefio Industrial en -

Tos Estados Unidos, en la Europa de post-guerra, en paises en de

sarrollo y en nuestro pafs.

f LEGISLACION INDUSTRIAL 5° Afio (Comin)
 Objetivos

Conocer las normas legales vigentes que protegen los derechos so-
bre las obras producidas.

Conocer en particular las leyes que protegen la propiedad intelec
tual, la propiedad industrial y en general la legislacién que re-
gula la importancia de tecnologfa y protege la tecnologia nacio-
nal-.

Lograr una toma de conciencia de la perfectibilidad de las leyes
vigentes a través del estudio de propuestas doctrinarias y fallos
jurisprudenciales.

Tomar conciencia de la imbortandia de la proteccifn de la propie-

"dad intelectual como derecho inalienable de los trabajadores del

intelecto.

tContenidos minimos

Principios generales de derecho.

Leyes 11723 (Propiedad Intelectual); 111(Patentes de Invencién);
3975 (Marcas de Fébrica, Nombres Industriales y Comerciales); De
creto Ley 6673 (Patentes de Disefio).
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FILOSOFIA 5° Afio (Comiin)

Objetivos

. Reflexionar acerca del sentido del hombre y de su obra, del hom-
bre frente a la técnica.

. Adquirir una cosmovisién que permita comprender su puesto perso-
nal y profesional en el mundo contempordneo.

. Ubicar su ambito profesional en el concierto de las otras cien-
cias y transferir principios éticos y filos6ficos a su quehacer
profesional.

Valorar el Bien, la Verdad, la Bondad y la Belleza como princi-
pios rectores de toda bisqueda humana.

Contenidos minimos

. Problema del conocimiento planteado segiin el pensamiento moderno,
su uso como instrumento del andlisis del problema del ser.

. Tema del hombre enfocado hacia Ta estructuracidén de una antropo-
logia filos6fica que preste un sentido cabal al obrar y al hacer
humanos (ética y técnica), en una sociedad y en un medio ambien-
te hecho en gran medida por é1 mismo (sentido del Disefio).

DISENO GRAFICO FINAL 5° Afio (Grafica)

Objetivos

. Alcanzar el méaximo perfeccionamiento posible en las capacidades
y habilidades proyectuales.

. Desarrollar alternativas de solucidn basadas en la investigacidn
de una temdtica general.
Alcanzar el dominio necesario para manejar un problema de disefio

~grafico de alta complejidad.

. Integrar la solucidon atendiendo a la realidad humana y tecnoldgi
ca en el marco de una actitud ética.

t Contenidos minimos
i . Desarrollo de un proyecto de disefio grdfico de una familia o sis

tema de elementos graficos de comunicacién, logrando una solucidn

con marcado cardcter de novedad.

W de OF LA VEBA
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. DISENO DEL PRODUCTO FINAL 5° Afio (Productos)

’i Objetivos
Alcanzar el miximo perfeccionamiento posible en las capacidades
Yy habilidades proyectuales.

. Desarrollar alternativas de solucidn basadas en 1la investigacidn
de una temdtica general.
Alcanzar el dominio necesario para manejar un problema de disefio
de productos de alta complejidad.
Integrar la solucidn atendiendo a la realidad humana y tecnol6-
gica en el marco de una actitud ética.

Contenidos minimos

Desarrollo de un proyecto de disefio de un producto industrial, -

una familia o un sistema de productos, logrando una solucién con
marcado cardcter de novedad.
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ET alumno deberd te

Facullad de’ ortes

ARTICULACION DE LOS ESTUDIOS

.CORRELATIVIDAD

Especialidad Grafica

2do. afio

-Disefio Grafico

Dibujo a Mano Alzada II

3er. Afo

Disefio Grafico II
Tecnologia para Grafica II
Dibujo para Grafica I
Semiologia

4to. afio

Disefio Grafico III
Dibujo para Grafica II
Fotografia para Grafica
Grafica para Productos
Economia

5to. afio

Disefio Grafico Final

Especialidad Productos

2do. afo

Disefio de Productos I
Dibujo Técnico

Fisica

3er. ano

Disefio de Productos II
Fisica Especial
Tecnologia para Productos II

4to. ano

Disefio de Productos III
Tecnologia para Productos III
Grafica para Productos
Economia

ner aprobadas las asignaturas correlativas
de un afio (Columna derecha) para rendir las de] ano siguiente /
(Columna izquierda). En el caso de los "Disefios" el alumno deberj
tener aprobada 1a de un afo para cursar la del afio siquiente.

Disefio Basico
Dibujo a Mano Alzada I

Disefio Grafico I
Tecnologia para Grafica I
Dibujo a Mano Alzada II
Comunicacidn Visula

Disefio Grafico I1I

Dibujo para Grafica I
Fotografia Documentalista
Disefio Grdfico II
Sociologfia

Disefio Grafico III

Disefio Basico

Geometria Descriptiva y
Dibujo Técnico
Matematica

Disefio de Productos I
Fisica General
Tecnologia para productos I

Disefio de Productos II
Tecnologia para Productos II
Disefio de Productos II
Sociologfia
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Disefio de Productos Final Disefio de Productos III
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i REGIMEN DE ENSENANZA- APRENDIZAJE

:

Todal las asignaturas son de asistencia obligatoria exi-
giendo entre el 60 y el 80 por ciento de asistencia efec-
tiva sobre el toral de clases dictadas anualmente.

Esta exigencia se complementa con alguna o algunas de Tlas
siguientes:

a)Proyectos (Exclusivamente en el caso de las cdtedras de
disefio: Disefio Basico, Disefios Graficos, Disefios de Pro-
ductos, Grafica para Productos).

b)Trabajos prdcticos
c)Practicos Tedricos
d)Trabajos monograficos
e)Encierros

f)Visitas guiadas a fabricas
g)Parciales

En aquellos casos en que se exige la aprobacidn del cien /
por cien de Tlas obligaciones, se establecen los correspon- -
dientes recuperatorios.

Las catedras de Disefio Finales se ajustan a su propia Regla-
mentacidn.

Estos requerimientos se supeditan al Régimen Académico de
la Facultad de Artes.

ko & scamae
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REGIMEN DE EVALUACION Y PROMOCION

CRITERIOS GENERALES DE LA EVALUACION

Todas las asignaturas se evaluardn con examen final

REGIMEN DE PROMOCION

Para se promovido al curso inmediato superior el alumno /
debera tener aprobada la mitad de las asignaturas del afio inme-
diato anterior, si su nimero es par; y mds de la mitad, si su /
nimero es impar. "En ningln caso el alumno serj promovido adeu-
dando asignaturas del curso anteprecedente".
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INCUMBENCIAS Y ALCANCES DEL TITULO

Titulo de "Disefiador Industrial, Especialidad Productos"

1. Estudio, factibilidad, pProgramacidn, gestacién y desarrollo,
supervisidn, inspeccién o control en todas sus modalidades
de objetos realizados Por medios industriales o artesano- /
industriales Y componentes o partes de productos complejos,

estético formales Y econdémicos.
.Tiene por campo:

a) Objetos muebles, artefactos, énvases, utensilios, herra-
mientas, juegos, Juguetes, méquinas simples.

b) Equipamientos piblicos.

c) Elementos, componenetes, dispositivos, accesorios, partes
de madqdinas que entran directamente en contacto con el /
operador, :

2. Realiza arbitrajes, pericias, tasaciones, presupuesto y cual-
quier otra tarea profesional emergente de Tas actividades des-
criptas en el punto I

3. Interviene a nivel de asesoramiento, desarrollo o consultorfia
en todas aquellas actividades que afecten la calidad de los
productos.

4. Actia como asesor, consultor o perito de organismos o entida-
des de nivel internacional, nacional, provincial, municipal
0 privado, en 1o referente al punto 1.

5. Interviene en 13 confeccidon de normas Y patrones de fabrica-
© cidn, calidad, seguridad, funcionalidad en 1o referente a]
punto 1.

Titulo de "Disefiador Industrial, Especialidad Grafica"

1. Estudio factibilidad, Programacidn, gestacign y desarrollo,
Supervisidn, inspeccién o control en cualquiera de Sus moda -
lTidades de los elementos que posibiliten comunicar visualmen-

| SCARASIG te informacién, hechos, ideas y valores, mediante un procesa-

miento en términos de forma expresiva con condicionantes fun-
cionales y tecnoldgicas de producciodn.
Tiene por campo:
a) Los medios graficos de comunicacign
b) Los medios audiovisulaes de comunicacién, televisidn y
cinematografia en suys aspectos graficos.
/ ¢) La grafica aplicada, disefio textil, 1la sefializacién, la
F/ generacidon de cédigos visuales y paneles de informacién.
DE7 6 0% wh vk
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d)La imagen visual de instituciones, empresas y productos.

e)E1 material didédctico en sus aspectos gradficos y comuni-
cacionales, para toda forma y nivel de ensefianza.

f)E1 diagndéstico ante instituciones piblicas y privadas de ..
problemas de comunicacién visual. ;

2. Realiza arbitrajes, pericias, tasaciones, presupuesto y cual-
quier otra tarea profesional emergente de Jas actividades
~descriptivas en el punto 1,

3. Interviene a nivel de asesoramiento, desarrollo o consulto-
- ria en todas aquellas actividades que afecten la calidad de
1os mensajes de uso masivo.

4. Actida como asesor, consultor o perito de organismos o enti-
dades de nivel internacional, nacional, provincial, munici-
pal o privadas, en lo referente al punto 1,

5. Interviene en la confeccién de normas Y patrones de sistemas
de comunicacidn visual pidblica o privada.

Ejercicio de 1a docencia: se ajustard a Jo normado por las dis-
posiciones vigentes.

ORDENANZA N° '@ . | o

Prof. HORMA FFRNANDEZ/de DEAA VEG:

SECRITARIA \DE ASUNYOS AcAnEMIcOS




